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1 Allgemeines

Dieses ESTW-Programm simuliert ein ESTW Stellwerk der Bauart Thales (ehem. SEL ALCATEL) nach
Systemvertrag 2. Diese Simulationen entsprechen bis auf wenige Ausnahmen dem Original. Die
Topologie der ESTWn weichen teilweisen vom Original ab, einige Stellwerke der Simulationen sind
zurzeit noch mit Alt-Techniken in Betrieb. Ansonsten stellen diese Simulationen den Betrieb sehr
realistisch dar.

Stellwerke sind das Herz des Eisenbahnbetriebes, egal welcher Bauart. Von diesen Punkten
aus werden Weichen, Signale, Gleissperren und z.T. auch Bahniibergédnge, gesteuert,
geschaltet und Uberwacht. Hier wird festgelegt, wo welcher Zug fahrt, und fiir die Sicherheit
der Zugfahrten gesorgt.

Mit den Simulationen kann man sowohl im Solo-, als auch im Mehrspieler-Betrieb spielen
(Arbeiten!).

(c) Bodo Schneider 2024
mail: boschne at t-online.de
web: www.estw-simulator.de

(c) Adrian Deichmiiller 2024
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2 EinfUhrung

2.1 Schnelleinstieg

Nach dem Start des Programms 6ffnet sich die Kommunikationsanzeige (KA). Das ESTW ist zu diesem
Zeitpunkt noch nicht bedienbar, da sich der Fahrdienstleiter noch nicht angemeldet hat. Fiir die An-
meldung ist in der Kommunikationsanzeige ,Datei” = ,Anmelden” zu wéahlen. Die vorgegebenen
Daten — bestehend aus Vor- und Nachnamen — kénnen ibernommen werden. Nach einem Klick auf
den Button ,Weiter” wird das ESTW fiir den Bediener freigeschaltet.

2.2 Grundlagen der Sicherungstechnik

Ein Signal kann nur auf einen Fahrtbegriff gestellt werden, wenn alle zur Zugfahrt bendtigten Wei-
chen, Riegel und Flankenschutzeinrichtungen in der richtigen Lage und solange verschlossen sind,
wie das Signal eine Fahrtstellung anzeigt. Zu den Elementen gehdren Weichen, Signale, Gleise mit
Gleisfreimeldung, Gleissperren, Schliisselsperren, sowie Bahniberginge. Die Bedienung und
Uberwachung erfolgen zentral aus Stellwerken verschiedenster Bauformen. Grundsatzlich lassen
sich diese Bauformen in finf Bauarten unterscheiden:

» Mechanische Stellwerke (MSTW)
Die Bedienung von mechanischen Anlagen erfolgen gréRtenteils mittels Drahtzugleitungen.
Die Logik der FahrstraBen wird durch ein Verschlussregister realisiert. Die Signale sind hier in
Deutschland Formsignale, die Weichen besitzen einen mechanischen Antrieb.

» Elektromechanische Stellwerke (EISTW)
Die Weichen und Signale sind mit elektrischen Antrieben ausgeriistet. Die Logik der Fahrstra-
Ren wird hier ebenfalls durch ein mechanisches Verschlussregister realisiert. Als Signale sind
entweder Form- oder Lichtsignale vorzufinden.

> Relaisstellwerke (RSTW)
Die Weichen sind ebenso mit elektrischen Antrieben ausgestattet. Die FahrstraBenlogik er-
folgt je nach Bauform entweder im Spurplanprinzip oder mittels Verschlussregister. Die Be-
dienung erfolgt zumeist auf einem Stelltisch, jedoch findet auch haufig die ,Panoramawand”
Anwendung. Bei Relaisstellwerken sind ausschlieRlich Lichtsignale angeschlossen.

> Elektronische Stellwerke (ESTW)

Die Weichen sind mit elektrischen Antrieben ausgeristet, Signale sind grundsatzlich Lichtsi-
gnale. Gleise und Weichen sind mit Achszahler zur Gleisfreimeldung ausgeriistet. Die Steue-
rung und Uberwachung der AuBenelemente erfolgen nun rechnergesteuert. Auch die Fahr-
strallenlogik erfolgt in einem Rechner. Die Bedienung erfolgt Giber einen Rechnerarbeitsplatz
(Bildschirm, Mausbedienung). Die Rechner fiir die Signal- und Weichensteuerung befinden
sich im Stellwerk. Teils wird die Steuerung der Signale und Achszdhler auch nach drauRen
verlegt. Die Ansteuerung erfolgt dann Uber ein Bus-System z.B. Modemverbindung aber
auch CAN-Bus.

> Digitale Stellwerke (DSTW)
Das DSTW gleicht von der Bedienung her dem des ESTW. Allerdings ist die Elementansteue-
rung nach auRen verlegt. Die Verbindung erfolgt nun nicht mehr mit dem CAN-Bus, sondern
Uber das IP-Protokoll.

www.estw-simulator.de Stand Dezember/2024
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2.3 Demo- und Vollversion
Nach dem erstmaligen Start des Programms erfolgt dieser in der Demoversion. Diese dient dem
kurzen Kennenlernen der Betriebsstellen und des Programm:s.

2.3.1 Demoversion
- Laufzeit begrenzt auf 10 min

- kein Speichern und Laden von Zustdnden (szn-Dateien)

2.3.2 Vollversion
- ohne Einschrankungen

- jede Lizenz jeweils nur fiir einen Rechner nutzbar

2.3.2.1 Registrierung via Internet

Auf der Kommunikationsanzeige im Meni ,,System“ auf Registrierung klicken, die ibermittelte User-
ID und den Lizenz-Key eintragen, anschlieBend auf , Registrieren” klicken. Der gelbe Melder ,,DEMO*
verschwindet bei erfolgreicher Eingabe. Die User-ID, sowie der Lizenz-Key gelten fiir samtliche
erworbene Simulationen.

Es handelt sich um eine Ein-Rechner-Lizenz. Wenn die Vollversion auf einen anderen Rechner instal-
liert werden soll, so muss das Programm auf dem ersten PC zuvor de-registriert werden.

Ebenso muss bei einer Neuinstallation auf demselben Computer die Lizenz vor Deinstallation zu-
nachst de-registriert werden, nach Installation kann die Lizenz wieder aktiviert werden.

Eine De-Registrierung findet im selben Fenster statt, wie die Registrierung. Statt , Registrieren muss
jedoch nach der Eingabe des Lizenz-Keys der Button ,De-Reg.” gedriickt werden.

2.3.2.2 Registrierung offline
Bei einer Beantragung einer Offline-Registrierung via E-Mail wird die USER-ID ibermittelt. Auf der
Kommunikationsanzeige ist dann im Meni ,,System” auf ,Registrierung” zu klicken.

Folgendes Fenster erscheint nun:

=1 Offline Registrierung

Registrierung

User |Hﬂ'3 Fratz

Uger-1D 123456

Email \maxfratz@gmx. de

PCname

Uszer-1D : Lizenz-Key : PC Hardware-Code :
[999399 ] |Caa3-A790

R egistration
" online ™ offline

Registieren Fe-Heg ‘ Abbrechen

www.estw-simulator.de Stand Dezember/2024
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In diesem Fenster ist — falls noch nicht erfolgt — der Punkt ,offline” zu wahlen. Dann sind die blauen
Felder ,User”, ,Email“ und ,User-ID“ auszufillen. Dabei wird ein PC-Hardware-Code erstellt, der per
E-Mail kommuniziert werden muss. Es wird anschlieRend ein Lizenz-Key verschickt, der hier wieder
einzutragen ist. AnschlieBend wird der Button ,Registrieren” bedient. Der gelbe Melder ,DEMO“
verschwindet bei erfolgreicher Eingabe.

2.4 Aufgaben

Seien Sie tatig als Fahrdienstleiter in einem ESTW-Stellwerksbereich. Bringen Sie die Zlige ohne Ver-
spatung ans Ziel. Achten Sie darauf, dass einige Personenziige in den Bahnhofen an die
Bahnsteiggleise gefiihrt werden miussen. Dazu ist es notwendig im Vorfeld schon bestimmte
Fahrstralen einzustellen. Hierzu kann der Bildfahrplan bzw. der Zuglaufplan aufgerufen oder
eingeblendet werden.

Zusatzlich kommen Giuterziige, welche auf einigen Bahnhofen auseinander rangiert und in die An-
schlisse verschiedener Werke geschoben werden miissen. Es kommen Rangierabteilungen aus den
Werksanschliissen, die wiederum abgefahren werden missen. Teils ist es auch notwendig, einige
Abteilungen zu Ganzziigen zusammenzustellen. Nebenbei finden Bau- und Instandhaltungsarbeiten
statt. Auch treten sporadisch Fehler und Stérungen auf, die teilweise zu Einschrankungen fiihren.

Um allen Aufgaben gerecht werden zu kénnen ist es notwendig sich mit der Bedienung eines
elektronischen Stellwerkes vertraut zu machen. Im Anschluss erfolgen einige Erlduterungen dazu.
Weitere Bedienungsanleitungen eines ESTW-Stellwerkes sind im Netz zu finden.

Jedes ESTW-Programm kann im Solo-Modus gespielt werden. Ab der Version 8.501 ist es auch mog-
lich benachbarte ESTW Uber das Netzwerk / Internet zusammen zu schalten. Dadurch kénnen
mehrere Spieler in Zusammenarbeit den gesamten Zugverkehr im Norden Deutschlands steuern.
abe.

www.estw-simulator.de Stand Dezember/2024
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2.5 Historie
Hier werden die Veranderungen nach Updates gelistet. Die neusten Updates sind oben gelistet, dlte-
re weiter unten.

8.551

-Uberarbeitung SB-FahrstraRen

-automatische szn: Nun alle zehn Minuten anstelle von fiinf Minuten

-Uberarbeitungen des Zuglauf- und Zuginfo-Fensters

-FDL-Suche nun E-Mail erforderlich

-Einbau einer analogen Uhr mit Shortcut Alt+T

-Befehle RMA und RML im Relaisblock aktiviert

-Doppelklick auf Quittieren/Grundstellen-Button im Multimonitor-Modus bewirkt das Ein- bzw.
Ausblenden der Fensterleiste, Verschieben lasst sich das Fenster dann via ALT+Pfeiltaste
-Neues ESTW Anklam (Multiplayer mit Ostseebad Heringsdorf und Stralsund moglich)

8.546

-Nach einigen Fehlerverbesserungen und Unterversionen der V8.545 wurde nun das Programm
wieder auf einen einheitlichen Stand gebracht.

8.545

-Einbau Zugbildung

-Verlangerung der Zugldangen auf bis zu 600m

-Pause nun mit Shortcut Alt+p statt F1

-optionaler STOP-Melder in Lupe/Berl bei (de-)aktivierter Pause

8.533

-Fpl-Editor: RB und RE mit/ohne zusétzlichen Halt

-Fpl-Editor: Editor nun ohne Zeit-Setzen fir Bildfahrplan Anzeigen
-Pause nun auf Taste F1 statt F6

-KF 1 und KF 2 Bedienung nun mit Alt+F1 bzw. Alt+F2
-Sonnenaufgangs- und Untergangsberechnung fiir Tag/Nachtschaltung
-Zugausfalle moglich (Singleplayer)

-Sonderziige moglich (Singleplayer)

-Fdl Suche lberarbeitet

-Neue Storung: Weiche keine Endlage, Instandhalter sichert Weiche

8.521

-NEU ESTW Heringsdorf
-Einbau Nahstellbereich
-Einbau Zugdeckungssignale
-Beseitigung einiger Bugs

8.515

-NEU ESTW Bergen

-FDL-Suche ausgebaut, nun im Forum maglich

-FPL-Melder abschaltbar

-DA (alt DHA) angepasst

-Anriickverschluss erneuert (1500m)

-AutoSave eingebaut (Option Einstellung, alle 5 min)

-Bugs in Darstellung Elemente beseitigt

-Bug bei Ubertragung der ZN {iber Kopplung beseitigt

-Bug bei Zuordnung Gleissperren zur Weichenlaufkette beseitigt

www.estw-simulator.de Stand Dezember/2024
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-FPL-Tabelle Focus abgeleitet
-Aufnahme der Koordinaten bei Multiscreen Uberarbeitet
-alle Optionen in Konf[..] abgelegt

8.513/8.514

-Neu ESTW Stralsund
-Einbau einer RZU fiir gekoppelte ESTW
-Beseitigung einiger Bugs

8.501/502/503

-Netzwerk-Kopplung der ESTW untereinander (LAN und Internet)
-Verspatung wahlbar
-Moglichkeit der Suche eines Fdl fiir die ESTW-Kopplung

8.473

-WBK, WL Fpl-Fehler beseitigt

-Zuglaufplan angepasst in Abhg. vom tatsachlichen Einfahren des Zuges ins ESTW
-Verspatung nun automatische Berechnung bei ins ESTW einfahrenden Ziigen
-Umfahrungs Fstr Umf U eingebaut

-Beseitigung vieler funktionaler Kleinfehler

-Moglichkeit einer Offline-Registrierung

8.411

-Verspatung im Zuglaufplan als manueller Eintrag

-Multimonitor jeweils im eigenen Fenster - bis zu 6 Monitore
-Durchrutschweg-Wahl neu Gberarbeitet L, R, K (kurz)

-in Lupe Wabhl ob diinne oder dicke Gleise in ge / ws

-Zuglaufplan auf ' noch m im Streckengleis ... ' gedndert

-im Fahrplan Fahrplan-Jahr eingebaut

-ab 412 in Testhausen Memo mit kurzer Bedienungsanweisung zum Fpl
-STQ auf Multi-Monitorbilder - Fehler beseitigt

8.401

-FPL Editor eingebaut inkl. Berechnungen

-ausgedinnter FPL aus Einstellungen (KA) entfernt

-wechseln der Fahrplan-Datei moglich (Laden Giber KA)

-SofortStart in (ohne KA Anmeldung) wahlbar

-Start ohne szn-Datei (Einstellungen) wahlbar

-ESTW Warneminde WWM Neu

-RS Trefferflache vergréRert

-We Spitze rechts rechte weiche schrag eingebaut

-Briicke eingebaut Rostock-Dalwitzhof

-Gleis nach oben / unten auf 16-fach erweitert in BERU und LUPE 8-fach
-fpldat mit Kommentar

-mehrere a auf gleichen Bf Gleis muss mit 3.Zahl verschieden sein G3003, G3013
-Sig Zielsignal Stumpfgleis Bit 4,19 TK gesperrt

-Bfpl ZNr eingefligt

-Bfpl fester Kopf mit Daten in Grau

-Bfpl dargestellte Zeit vergrossert

-Merkschilder komplett tiberarbeitet

-TK Fdl und Riickmelden eingebaut
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8.361(a)

-ESTW Gustrow WG Neu

-Zugwende (Lokcode) eingebaut

-Maustrefferflaiche RAZ vergroRRert

-ZB Symbol auf BERU vergréBert und nun auch ROT bei Beanspruchung
-in KA im System-Menu >Software-Versionen< eingebaut

-Fpl bei s mit 0 oder fstr.-Nr (falsche Fstr)

-Fpl-Editor angefangen aber deaktiviert

8.352

-Multimonitor eingebaut

-TK-Monitor eingebaut (6 Felder)

-Fahrplantabelle eingebaut

-EAM RF und LFU mit TK-Call

-WLS,NE, TE fiir Sasmmelmelder nochmals (iberarbeitet mit neuen Varianten fir Lupe, Beri
-ESTW Bedienung als Help-Datei estwsimulator.chm

-Ssp mit AWANST eingebaut mit SLHE

-Rahmung auf Lupe

-Fstr Einstellung verbessert, kein Stocken der Mausbedienungen mehr

8.141,142,142a

-Monitor Aufbereitung liberarbeitet

-Alle Sammelmelder in Lupe und BERU neu hergerichtet mit WL, LK, SB, EV, SF, SS, BU, WS, BS, RF
-Storungen und deren Bearbeitung eingebaut

-SM-Bild

-KA-Bild mit Merkspeicher

-ESTW-Bedienung Datei aktualisiert

-BefKat wird zur Laufzeit generiert

-Nullbild eingebaut

-KA mit Anmeldung, Kommando, Merktext, System, Hilfe

-Weiche in Sperrumgehung eingebaut

-Stérungen / Fehler nach Zufall + Wahrscheinlichkeit
-Flankenschutz original hergerichtet

-Ra-Auftrag eingebaut

-Stérung auch an LS und mit Ra-Auftrag

-VE2 auch bei Blocksignalen

-Lokfiihrer meldet sich bei allen Halt-Sig wenn auf Fahrt sein sollte
-Fehler bei ZeitSetzen beseitigt

8.036

-bfplo auf 70 Zeilen erweitert

-bei FA FHA bei Sig Léschung Byte 14 (Fstr. ab Signal)

-bei Vorpriifung Fstr DHA-Bit I6schen

-alle Form Fenster auf poDesigned gesetzt

-EE2, VE2, LE2 und Befehl 2 4 eingebaut mit Fahrwegwahl
-Rel Block kein Vorblock bei EE2 und Befehl > HVB nutzen

8.035

-Hinweis auf 'Erst deregistrieren bevor auf anderen PC registrieren (3)
-in Speichern / Laden wird das aktuelle Bild gespeichert (sam,13)
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-Zahlwerk in sam,12 gespeichert
-Abfahrt nun immer It. Fpl (fplv 302 -> 303)
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2.6 Support

Grundlegend werden Simulationen vor Release (von Updates) ausfiihrlich getestet. Jedoch lasst sich
nicht immer jeder Fehler ausschlieBen. Beim Auftreten von Fehlern oder sonstigen ungewollten Un-
regelmaRigkeiten nicht vor einem Beitrag im Forum (forum.estw-simulator.de) scheuen (bestenfalls

nach Moglichkeit mit einer szn-Datei im Anhang). Alternativ steht auch die Kommunikation per E-
Mail zur Verfligung.
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3 Funktionalitaten

3.1 Funktionen allgemein

- Mausbedienung

- Multimonitor-Betrieb

- Kopplung benachbarter ESTW (Multiplayer-Funktion)
- Stérungen

- Zugverspatung wahlbar (Wahrscheinlichkeit)

- Fahrplanbetrieb

- Bildfahrplan

- Zuglaufplan

-RzU

- Sammelmelder Ubersicht

- Kommunikationsanzeige

- TK-Monitor

- Weichenreinigerarbeiten

- Instandhaltungsarbeiten

- Einsetzen von Ziigen / Konfiguration von Ziigen

- Zugfahrten

- Rangierfahrten, An- und Abkoppeln, Teilen der Ziige
- Bedienung von Awanst

- Selbststellbetrieb

- Bedienung wie im Original

- Lupen und Bereichsiibersichten wie im Original

- Zustande konnen gespeichert und beliebig fortgesetzt werden

3.2 Shortcuts per Tastatur

Alt+F1 — KF 1

Alt+F2 — KF 2

Alt+P — Pausierung der Simulation(-en), bei erneutem Driicken Weiterlaufen der Simulation(-en)
Al+T — Aufruf einer analogen Uhr (Um die GroRe der Uhr zu dndern kann man mit Links- bzw.
Rechtsklick in die Uhr klicken.)

F3 — Aufruf Bildfahrplan

F4 — Aufruf SM-Bild

F5 — Aufruf KA-Bild

Strg+li.Maus im Gleis auf Zugnummer eines stehenden Zuges - Aufruf Zug-Info und
Zug-Trennung/Lok-Abkuppeln

Maus auf Melder STOP — Pause Ein- und Ausschalten

Maus auf Melder FPL — Fahrplanbetrieb Ein- und Ausschalten

3.3 System-Menu

Der Aufruf des System-Meniis erfolgt durch das Klicken mit Rechtsklick in eine leere Flache des
ESTWs (entweder in der Berli oder in der Lupe) und dem anschlieBenden Bedienen des Buttons ,Sys-
tem*“. Hier kann entweder der Multimonitorbetrieb aktiviert werden (deaktivierbar in den Einstellun-
gen) oder ein Zustand geladen bzw. gespeichert werden.

3.4 Mausbedienung

Alle nachfolgend aufgefiihrten Befehle sind mit der Maus tiber die entsprechenden
Mends der Elemente bzw. lGber das Systemmenu zu erreichen.
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- Bildmenii
in den unteren Bildbereich mit der rechten Maustaste klicken
(Auswahl BERU, Lupe, Bildfahrplan, Stérungsmonitor, Kommunikationsanzeige, TK- Monitor)

- Umschaltung Lupe / Berii auch mit den Pfeiltasten hoch, runter, links, rechts wenn kein Multimo-
nitorbetrieb aktiviert wurde

- Systemmenii
im oberen Bildbereich ins Schwarze mit Strg-Taste + rechter Maustaste
- Multimonitor aktivieren
- Speichern von Zustdnden (Spielstand)
- Laden von gespeicherten Zustdnden
- ENDE Programm beenden

- Zuglaufplan
auf die Zugnummer im Gleis mit der rechten Maustaste

- Signale
- rechte Maustaste: Men fur Einzelbefehle

- linke Maustaste: Einstellen von FahrstraBen (Startsignal — Zielsignal/Streckenkennzeichen)

- andere Elemente, auch Bahnhofsnamen
rechte Maustaste: Mend fiir Einzelbefehle

- ZN (Anbiete-) Feld
rechte Maustaste: Einzelbefehle

- Einsetzen von Ziigen
String Taste + rechte Maustaste auf das Zugnummernfeld innerhalb eines Bahnhofs

3.5 SM-Bild (Sammelmelder Ubersicht)

Der Aufruf des SM-Bilds erfolgt mit der Taste ,,F4“ oder alternativ Gber die normale Bildaufschaltung:
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[=] sM-Bild

Mi 13.07.2022 15:36:01

Das SM-Bild gibt alle aktiven Melder wieder, geordnet nach Lupenbilder / Bahnhéfen.

Blinkende Melder verlangen eine Handlung des Fdl.

ESTW_WNH :

-TANA Taganschaltung, Nachtanschaltung.
Blinkt dieser Melder, so muss auf TAG oder NACHT umgeschaltet werden. Dazu mit
der Maus auf den Bahnhofsnamen und TE oder NE (Tag- / Nacht) -Einschaltung wah-

len
- WL LK WL - Weichenlaufkette aktiv
LK - Weichenlaufkette gesperrt
-SB ROT auf dem Bahnhof gibt es Signale mit Selbststellbetrieb, aber alle sind

ausgeschaltet
GRUN mindestens ein Signal ist SB eingeschaltet
Dunkel auf dem Bahnhof gibt es kein Signal mit moglichem Selbststellbetrieb

-Ws Weichenstoérung - nicht Gberwacht, Aufgefahren
-EV grun: i.0.
gelb: Bahnhof Netzausfall
-SSSF SS - Signalstérung  SF - Signalfehler
-BU gelb - BU Fehler oder Netzausfall, rot - Stérung / Zeitiiberschreitung
-BS Bauteilstorung, z.B. Achszahlstérung - Rotausleuchtung Gleis / Weiche
-RF gelb Rechnerfehler, der Rechner arbeitet noch sicher weiter
-FPL grin - Fahrplanbetrieb FPL - Diesen Melder gibt es NICHT im Realen
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rot - kein Fahrplanbetrieb

3.6 TK-Monitor

T LN

Zugfunk . Anruf Annehmen Rangierfunk . Anruf Annehmen I Instandhalter . Anruf Annehmen I

Weichenreiniger . Anruf Annehmen LST Entstorer Aktiv I . Anruf Annehmen I Disponent Aktiv I . Anruf Annehmen I

Fdl Aktiv | M Anruf Annehmen | t=dl Zug Nr. Call Fdl Ribnitz QI W Anruf Annehmen I

[Ribnitz = &l

~
-
~

Der Aufruf des TK-Monitors erfolgt (iber das Bildmend.

Im TK-Monitor existieren verschiedene Gruppen, in denen alle Anrufe fir den Fdl eingehen,
geordnet nach den Anrufern. Auch kénnen hier Anrufe vom Fdl aus getatigt werden.

Zugfunk
Anrufe von den Lokfiihrern der Ziige

Rangierfunk
Anrufe von Rangierern und Lokfiihrer von Rangierabteilungen

Instandhaltung
Anrufe von Instandhaltern der Sicherungstechnik und Gleisbau

Weichenreiniger
Anrufe von den Weichenreinigern und Weichenschmierern der Bahnhofe

LST Entstorung 1 und 2
Anrufe der LST Entstorer, die vom Fdl zu den Stérungen gerufen wurden

Ein eingehender Anruf wird von einem Klingelton begleitet. Auf dem TK-Monitor ist das aktive Text-
feld blau hinterlegt und eine rote Lampe blinkt. Mit einem Mausklick auf das Feld > Anruf Bestatigen
< gilt der Anruf als angenommen.

Anrufe tatigen
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Der Nachbar-Fdl, der Instandhalter und die Entstérer kdnnen angerufen werden um Meldungen (RU-
ckmelden / R&umungsprifung) sowie Freimeldungen (an Bahnubergidngen oder fir eine
Abschnittsprifung) einzuholen bzw. abzugeben.

Dazu wird z.B. im Fdl-feld der griine Horer gedriickt, anschlieBend wird im Nachbarfeld der Bahnhof
gewahlt und evtl. eine Zugnummer eingetragen. Dann wird der Text ausgewahlt (RP, AP, BUE) und

schliefllich in diesem Feld die griine Horertaste gedriickt.

Kommunikation mit Nachbar-Fdl (Mulitplayer-Modus)

Fdl Ribnitz g B Anruf Annehmen |

In die Eingabe-Zeile wird der Text zum Nachbar-Fdl eingetragen. Durch einen Klick auf den griinen
Horer wird dieser zum Nachbar-Fdl geschickt und erscheint dort im unteren Textfeld. Dort ertont ein
Klingelzeichen. Mit einem Klick auf ' Anruf Annehmen ' erlischt die rote Signallampe.

3.7 Bildfahrplan

I Bildfahrplan ESTW Stralsund  Fahrplanjahr: 2021k

Bf.Stralsund
s Vs 4567 8 91011343 2 1 LDS1 LDS ABS 414243 301 UFW W ELM
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Der Bildfahrplan lasst sich mit der F3-Taste, oder (iber das Bildmenu aufrufen.

Zur einfacheren Darstellung sind verschiedene Zuggruppen definiert, die durch ihre Farbe kenntlich
gemacht werden:

Gelb  Nahverkehrsziige (RB, RE)

Rot Fernverkehrszige (IC, ICE)

Griin  S-Bahnen (S), sonst Regionalbahnen (RB)
Blau  Gulterzlge (Gz)

Lila Triebfahrzeuge, Baufahrzeuge und Spezialfahrzeuge (Lz)

3.8 Zuglaufplan

Zuglaufplan E”_E”gl

$33500 L=T2m Vmax=160 Kmh Lok, Wendezug anderen Zug Anzeigen
Verspitung : 0 Zugnummer

[T Anzeigen |

Abfahitszeit

lm Ubernehmen

Laschen |

V Zug Limit |
VZugmax ;1E0Kmh +| -]
V Zug Limit

YV Zug Lmit Aufheben |

Aufrufbar ist der Zuglaufplan durch das Klicken auf eine Zugnummer. Dafiir muss jedoch der Zug
auch im Fahrplan hinterlegt sein.

Im oberen (weiRen) Anzeigefeld sind die Zugdaten hinterlegt:

Zuggattung — Zugnummer — Linge des Zuges — Hochstgeschwindigkeit (Vmax) — Bespannungsart —
noch zu hinterlegende Meter in dem jetzigen Gleis - Verspatung

Lok Rechts: Zug fahrt nur nach rechts
Lok Links: Zug fahrt nur nach links
Lok, Wendezug: Zug fahrt je nach Bedarf in beide Richtungen

Noch zu fahrende Meter in diesem Gleisabschnitt

Im Feld Verspatung wird die Verspatung des Zuges gegenliber dem Fahrplan dargestellt, diese wird
automatisch durch das Programm berechnet.

Im Hauptfeld ist der eigentliche Fahrplan dargestellt. Verspatungsminuten sind folglich selbststdandig
auszurechnen.
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Der Eintrag ,zSB” ist fiir den Selbststellbetrieb zustdndig und stoRt die angegebene FahrstralRe bei
aktiviertem SB an = Weitere Informationen im Abschnitt ,SB-Selbststellbetrieb”.

Anderen Zug anzeigen -> Hier kann eine Zugnummer aus dem Fahrplan eingetragen werden, um
dessen Fahrplan zu sehen.

Zuginfo - Anzeige der Zugzusammensetzung und der wichtigsten Zugparameter

Abfahrtszeit -> Wenn der Zug am gewodhnlichen Halteplatz steht, wird die betriebliche Abfahrtszeit
dargestellt. Soll der Zug vorzeitig abfahren, so kann die Abfahrtszeit in diesem Fenster geldscht
werden. Der Zug setzt sich unmittelbar in Bewegung. Soll eine Haltezeitliberschreitung erwiinscht
sein, so kann auch die Abfahrtszeit positiv verandert werden, anschliefend wird jedoch das
Betitigen des Buttons ,,Ubernehmen” erforderlich.

V Zug Limit - Wenn ein Zug gemaR Fahrplan in einem Streckenabschnitt langsamer fahren soll, so
kann dieses Limit bspw. bei Verspatungen aufgehoben werden. Mit dem + / - Button kann die
Zuggeschwindigkeit negativ bzw. positiv verandert werden.

3.9 Fahrplantabelle

: Fahrplantabelle Fahrplanjahr: 2021k

Aktuallizieren | [v automatizsche Aktuallizierung

C Kdln - Stralsund - ABS
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Der Aufruf der Fahrplantabelle erfolgt mit F3 und 6ffnet sich im Multimonitor-Betrieb gleichzeitig

mit dem Bildfahrplan. Steht nur ein Monitor zur Verfligung ist die Fahrplantabelle fest mit dem
ersten Monitor verbunden.
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3.10 Zuginfo
Aufgerufen wird die Zuginfo mit Linksklick auf die Zugnummer in Verbindung mit dem Driicken der
Strg-Taste. Daraufhin erscheint folgendes Fenster fiir den Bediener:

2] Zuginfo f Zugtrennung

Zugtrennung Zug Infa |1
= kuppelr Zugnummer 33500
Yzug_max 160 Km/h
weg Rangieren Zuglange 72 m
f* nach links Trakbtion Wendezug Lok
" nach rechts Zug Gattung |S-Bahn b

Zug Fahrbereit

| ZMrFix T

Dargestellt wird der Zug in seiner Zusammensetzung und den entsprechenden Zugdaten. Wird die
Zugnummer oder das Hikchen bei ZNr Fix gesetzt bzw. entfernt, so wird der Button ,, Ubernehmen*
aktiv. Wird hingegen die Zuggattung gedndert, so andern sich auch die Haltebedingungen an
Bahnsteigen und Haltepunkten.

ZNr Fix:

Beim Nahern einer Rangierabteilung an einen Wagenpark wird die Zugnummer und der Zuglaufplan
der heranfahrenden Rangierabteilung tGibernommen. Ansonsten behalt der zusammengekuppelte
Zug die Daten des Wagenparks.

Rechter Teil des Fensters:

Zuglaufplan Anzeigen ‘

Button ,Zuglaufplan Anzeigen” - Aufruf des Zuglaufplans des dargestellten Zuges

Button ,Zug Léschen” - Ein Zug kann komplett aus dem ESTW geléscht werden. Der Button ,Zug
Loschen” ist nur aktiv, wenn folgende Bedingungen erfiillt sind:

- Der Zug steht auf einem Gleis eines Bahnhofs

- Die Fahrzeuge dirfen nicht getrennt bzw. geteilt sein

- Es steht keine FahrstraRe, die den Zug betrifft. Eine vorherig erfolgte und nicht aufgel6ste Einfahrt
muss aufgelost sein.
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Durch Betatigen des Buttons wird der Zug geloscht. Das Gleis wird frei, die Zugnummer ist aus dem
System geldscht.
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3.11 RZU (Rechnergestiitzte Zugiiberwachung)

w2l = RZ0 ESTW Stralsund =

” —_— { Bf.Damgarten
— 1

Bf.Rovershagen
— 34 Bf.Gelbensande

Bf.Bentwisch Bf.Ribnitz

— 04—

A P “_1_.7 _L

E?I—I—IZI]—]—EH—-[—IZH—-[—EH— —m ]—Ei'l—-[—IZI]—-[—EH—-[—IZH—-[—.,I‘
Bf.Altenwillershagen —iz— Bf.Velgast —z— —iz— B
Bf.Buchenhorst Bf.Martensdorf Bf.Langendorf

Bf.Altefahr Bf.Samtens

— 09 —pf— 42—
10 —pf— 43—

— 11— — o3

Bf. Stralsund Bf.Lietzow

Sassnitz

Bf.Bergen

In der RZU werden die Ziige im eigenen sowie in den Nachbar-ESTW angezeigt (soweit eine
Kopplung besteht). Somit hat der Fdl einen schnellen Uberblick tiber den Zugverlauf zur besseren
Zuglaufkoordinierung. Aufgerufen wird die RZU {ber das Bildmenii. Die Gleistopologie wird
vereinfacht dargestellt und beschrankt sich nur auf Hauptgleise. Auch wird der Status der
Hauptsignale angezeigt. Aus der Farbe der Zugnummer ist erkennbar, ob der Zug pinktlich (grin)
oder rot (verspatet) ist. Bei Verspatung erscheint der Wert in Minuten hinter der Zugnummer.
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3.12 KA-Bild (Kommunikationsanzeige)/Anmeldung/Einstellungen
=

Datei ESTW-Kommandos Merktext  Systern  Hilfe

PS1-5piegel

uz Uhrz. D atum Bezeict ) Meldungstext / Eingaben

WSR  15:47 13.07.2022 WSR  BF3200101 RUFRUSTUNG BEDIENFLATZ POSITIV

WoR  15:47 13.07.2022 WOR  BP200101 BEDIENPLATZ BPF8200101 IN EETRIEB

WSR  16:47 13.07.2022 WSR  BF2200101 ZN 0602 IN BETRIEE

WSR  16:47 13.07.2022 WSR  BF2200101 ZLV EUZ 0 IN BETRIEE

WaR 16:47 13.07.2022 WS8R BP2200101 ZLV BUZ 1 IN BETRIEB

WSR 16:47 13.07.2022 WSR  BPS200101 ZLV BUS 2 IN BETRIEB

WSR  15:47 13.07.2022 WSR  BFS200101 ZLV BUS 3 IN BETRIEE

WOR 16:47 13.07.2022 WaR BPO230101 os72 rFoL I -:ELDUNG AM BEDIENPLATZ  OK
Verarbeiten Abbrechen
EIN |

va |

Die Kommunikationsanzeige gibt Meldungen an den Bediener (Fdl) und nimmt ESTW-Kommandos
des Bedieners entgegen. Der Aufruf erfolgt mit der Taste F5 oder alternativ tGber das Bildmend.

Das Monitorbild der KA teilt sich in drei Abschnitte:

- Oben: Eingabe von Merktexten

- Mitte: Darstellung von Meldungen und relevanten Eingaben

- Unten: Eingabe von Texten/Befehlen in die KA, die anschlieRend vom ESTW ausgefihrt wer-
den kdnnen.

Hauptmenii:
- Datei

> Anmelden Anmelden des Benutzers, ohne Anmeldung ist das ESTW nicht bedienbar
> Abmelden Abmelden des Benutzers, das ESTW ist nicht mehr bedienbar

» KA Beenden Beenden/SchlieRen der Kommunikationsanzeige

» Programm Beenden

- ESTW Kommandos

» UHR Zeit und Datum setzen
> KMR Elemente aktivieren, die keinen aktuellen Zustand anzeigen (komplettes
Element blinkt rot)
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> TX Text-Eingabe fiir die KA
- Merktext

» Eingeben Eintragen von Texten in den Merkspeicher

» Loschen Loschen eines Eintrags im Merkspeicher
- System

» Fahrplan Fahrplanfunktion ein- und ausschalten, Aufruf des Fpl-Editors, Laden

eines anderen Fahrplans

» Einstellungen zusatzliche Optionen festlegen

» Multimonitor Umschalten auf Multimonitorbetrieb

» Registrierung Registrierung der DEMO Version zur Vollversion

» Update Verbindung zu www.estw-simulator.de

» Software Version Anzeige aller Versionen

> RESET Zurucksetzen, alles 16schen, Uhrzeit auf Normalzeit
- Hilfe

» ESTW Bedienung Dieser Text

» ESTW Name Erlauterungen zum jeweiligen ESTW

» Befehlskatalog Auflistung aller moglichen Befehle

> Info Versionsangabe der Software

Im oberen Teil ist der Merkspeicher mit drei (A, B und C) Spalten mit je 5 Zeilen fur Eintrage z.B. fur
Betra-Arbeiten, Gleissperrungen usw. Zum Beschreiben wird zuerst die Zeile angeklickt, dann im
Menu unter Merktext Eingeben klicken. Das Léschen von einzelnen Merkspeichern mit dem Menu-
punkt Loschen.

Im unteren Teil werden System-Meldungen des ESTW ausgegeben. Ebenso Fehler und Stérungen
und deren 10-Meldungen. Auch werden alle Zahlpflichtigen Handlungen protokolliert mit der
aktuellen Zahlwerksnummer. Bestimmte KF-Bedienungen missen begriindet werden. Der Text wird
unten in der EIN-Zeile eingetragen und muss zwingend mit TX, beginnen. Anschliefend
>Verarbeiten< bedienen.

Ein Beispiel:

Der LST-Instandhalter fordert eine Probebedienung eines Signals. Dazu muss die Fahrstralle einge-
stellt und anschliefend mit FHA wieder aufgelést werden. Der Text zur Begriindung der KF- Bedie-
nung kdénnte dann lauten: ,TX,ZU ZW 0001: Im Auftrag von LST Krapottke”

Anmeldung
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=1 Anmelden

Fdl Mike Whiskey

B84003472790519815

Weiter >>

Ohne Anmeldung ist das ESTW nicht bedienbar, auf der KA steht nur die Hilfe- und die Anmelde-
Funktion zur Verfligung. Eine Bildaufschaltung ist nicht moglich. Erst mit einer erfolgreichen Anmel-
dung steht das ESTW zur Verfligung. Nach dem Abmelden ist das ESTW nicht mehr bedienbar.

Bei der Anmeldung stehen mehrere Nutzerfunktionen zur Verfiigung:

- 6zF
Anmelden als Fdl (Regelanwendung). Eingabe von Namen und Passwort sind frei wahlbar

- FK LST Waérter

diese Funktion steht in einer UZ zur Verfligung. Im Stérungsfall (keine Bedienung aus der BZ (Be-
triebszentrale) moglich), kann sich hier ausgebildetes LST-Personal anmelden zur Bedienung des
ESTW im Auftrage eines FDL aus der BZ. Dieses ist hier nur zur Vollsténdigkeit eingefiigt.

- FK LST Instandhalter
Anmeldung eines LST Instandhalter fir bestimmte LST- oder Priifarbeiten, wenn der ESTW-Bereich
gesperrt ist.

- FK LST Beobachter
Anmelden eines Instandhalters in einer UZ zum Beobachten des Verkehrs. Bedienungen sind nicht
moglich. Bildaufschaltung steht zur Verfligung.

- Admin

Anmelden eines Administrators mir erweiterten Moglichkeiten. Dieses steht nur einem bestimmten
Wartungspersonal zur Verfligung mit einem speziellen Passwort.

Einstellungen & Konfiguration
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*’i Kenfiguration

Optionen Multimonitor

[~ Instandhaltungsarbeiten [~ Weichenreiniger - -

[~ Arbeiten im fpl ausblenden ¥ ZMr nicht rot / blau Monitor Koordinaten RESET

[~ Sofortztart [ ohne Anmeldung ] [v FPL-Melder ausblenden E

[v Start in Grundstellung [¥ STOP inaktiv ausbl ) o

v Darstellung Gleise Lupe dunn / dick v AutoSave [szn] UJEonin ikt el

[v ohne Fpl-Tabelle [~ Monitor 4 Aktivieren
v wersp. Abfahrt vom Bahnsteig [ 10% ] [ Zugausfille [ Monitor 5 Aktivieren
. [ Sonderzige

v Zug Yerspatungen D .J L., 15 % [~ Monitor 6 Aktivieren

v Storunger: [gering j Multimonitor aktivieren Deaktivieren
ESTw Kopplung ESTW Server fur Kopplung

[~ WSRH ESTW Gruppe " ESTW Kopp-Server DLACU

[~ wWHF Key - Nr.

i~ ESTw Kopp-Server ADEICHOL
[ WA test01l
_
[ [ E-stellig ] (% interner Server : ADEICHOL  IP: 26.188.29.23|
Optionen
- Weichenreiniger

wenn aktiviert, dann zieht ein Weichenreiniger wahrend des Tages durch den ESTW-Bereich und
meldet sich regelmaRig beim Fdl, auch mit Aufforderungen zum Umstellen der Weichen (Daten aus
dem Fpl)

- Instandhaltungarbeiten
wenn aktiviert, dann finden wahrend der Arbeitszeit an Wochentagen verschiedene Instandhaltung-
arbeiten an verschiedenen Anlagen statt (Daten aus dem Fpl)

- Arbeiten im Fpl ausblenden
wenn aktiviert, dann werden Weichenreiniger und Instandhaltungsarbeiten nicht mehr im Fahrplan
angezeigt

- ZNr nicht rot / blau

It. Fpl haltende Ziige werden durch eine rote Zugnummer angezeigt. Nach dem Teilen eines
Fahrzeugverbands erhdlt der abgetrennte Teil ohne arbeitendes Triebfahrzeug eine blaue
Zugnummer. Wird der Haken gesetzt, so bleibt die Zugnummer in Bereichslibersicht und Lupe gelb.

- Sofortstart (ohne Anmeldung)
wenn aktiviert, erfolgt der nachste 'Programmstart ohne Anmeldung auf der KA

- FPL-Melder ausblenden
Blendet den FPL-Melder bei den Stormeldern aus, alternativ Fpl-Tabelle nutzen

- STOP-Melder ausblenden

Diesen Melder gibt es im originalen Stellwerk nicht. Soll dieser dem Vorbild deaktiviert werden, so
kann der entsprechende Haken gesetzt werden. Beim pausierten Simulieren wird der STOP-Melder
jedoch trotzdem dargestellt.
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- Start ohne Szenario
wenn aktiviert, dann erfolgt der nachste Programmstart ohne Laden eines Zustandes. D.h. es ist kein
Zug im ESTW unterwegs. Der Zugverkehr baut sich entsprechend dem Fahrplan allmahlich auf.

- AutoSave (szn)
wenn aktiviert, dann erfolgt alle fiinf Minuten eine automatische Speicherung des jeweilig aktuellen
Zustands

- Darstellung der Gleise auf Lupe (Alt / Neu)

Nach dem neuen Release der Bedienplatzsoftware (Thales) werden die Gleise auf den Lupen in
Grundstellung (gelb / weiR) diinn dargestellt. Erst bei Beanspruchung (rot/griin/blau) werden
Gleise/Weichen dick abgebildet. Da aber viele User das Bedtirfnis nach der alten Darstellung haben,
ist dieses Feature nach wie vor eingebaut.

- ohne Fpl-Tabelle
Blendet bei Aktivierung die Fpl-Tabelle bei einem Monitor aus und sorgt fiir mehr Platz auf dem ech-
ten Bildschirm

- Zugausfille
Erzeugt zufallige ersatzlose Zugausfille, Mitteilung via Tk-Monitor

- verspatete Abfahrt am Bahnsteig

es kann vorkommen, dass ein Bahnsteig sehr voll ist mit Reisenden bzw. GroBen Reisegruppen, so
dass sich der planmaRige Aufenthalt des Zuges verlangert. Wenn der Haken gesetzt ist, erfolgt zufal-
lig in der Zeit von 00:70 Uhr bis 18:00 Uhr mit einer Wahrscheinlichkeit von 10 % eine verspatetet
Abfahrt. Der Triebfahrzeugfiihrer meldet sich dann tGber Zugfunk.

- Sonderziige
Erzeugt zufallige Sonderziige mit Fahrplan, Mitteilung via Tk-Monitor

- Zugverspatungen

Zige laut Fahrplan kdonnen verspatet kommen (Wahrscheinlichkeit ist einstellbar). Die Verspatung
liegt im Bereich zwischen:

Reiseziige: 1 und 30 Minuten

Giiterziige: 5 bis 180 Minuten

- Stérungen
es werden Storungen zufallig generiert mit der gewahlten Wahrscheinlichkeit

- Lokschaden (demnéchst)

es werden zufdllig mit einer Wahrscheinlichkeit von 2 % der Ziige ein Lokschaden generiert. Dabei
meldet sich der Lokfihrer und meldet einen Fehler auf der Lok. Der Zug ist noch fahrbereit und
sollte im nachsten Bahnhof vorsichtshalber an die Seite genommen werden. Der Lokfiihrer meldet
sich nun und meldet wieder die Fehlerfreiheit oder den Totalausfall. Im letzteren Fall muss Gber den
TK-Monitor unter Angabe der ZugNr. Des Schadzuges die Dispo angerufen werden. Er wird dann eine
Ersatzlok bereitstellen. Wenn diese dann erscheint, wird sie dem Zug vorgesetzt und die Zugfahrt
kann fortgesetzt werden. Diese Funktion wird kontinuierlich in allen ESTWn eingefiihrt.

weitere Hinweise unter dem Punkt: TK-Monitor
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3.13 Multimonitor Betrieb
Allgemeines

Neu ab der Version 8.351 ist der Mutlimonitor-Betrieb. Damit ist eine realistische Darstellung wie im
Realen moglich.

Auf bis zu sechs Monitoren kénnen dem Vorbild entsprechend beliebig Lupen und Beris
aufgeschaltet werden. Auf weiteren Monitoren lassen sich der Bildfahrplan, Fahrplantabelle, SM, KA
und der TK-Monitor aufschalten. Alle Bilder/Monitore kdnnen frei belegt und
verschoben/angeordnet werden.

Technische Voraussetzungen

Beispiel 1:

Der hier dargestellte Arbeitsplatz ist mit sieben Monitoren ausgestattet. Die untern vier Monitore
sind mit drei Lupen einer Beri belegt. Die drei oberen zeigen den Bildfahrplan, die Fahrplantabelle,
die SM- und Kommunikationsanzeige. Die Belegung ist frei. Natirlich kann man auch nur mit zwei,
drei usw. Monitoren arbeiten. Vom Programm werden jedoch maximal acht Monitore bendtigt. Die
vier unteren sind auf die Bildschirmauflésung 1024x768 eingestellt, die oberen drei auf 1366x768.
Uber den USB-Anschluss mittels eines USB-HUB sind sechs USB-Grafikkarten angesteckt. Der erste
Monitor der Lupen ist direkt am Laptop gesteckt, geschaltet im Modus >Bildschirm erweitern<.

Unter Win XP sieht dies beispielsweise folgendermalien aus:
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tipenschaften won Anzeige

'Elesiuns E.Désktq:ui' Bildschimrschone: Iﬂama{WiIEiﬁlelhrgm | [

Ordren Sie die Monitorsymbole 5o an, dass sie der prysikalzchen Anondrung
Ireer Monkare enteprechen

Arzeige:
I 2 Plug und Flay-sonitor mit Mobile Intsl(R] 4 Senes Express Chipset Fi |
EBildschimaufosung Farbgquaktat
Hiscng 0 Heeh [ Hachsts (32681 v
1024 » 758 Passl Il ' '=.

[ 7] Diezes Gerat als pim&ren Monibe verwenden
Wrsdcm@-[:laskb\:p aul diezem Monitor ervetemn

| Identiizeren | | Problembehandung . | | Eweitent |

[ ok || Abbiechen | Ubermenime

Monitor 1: original Laptop-Display (hier nicht im Multimonitor-Betrieb benutzt)

Monitor 2 -> Monitor 1 ESTW (ber USB-Graphikkarte am Laptop gesteckt (1024x768)
Monitor 6 -> Monitor 2 ESTW (ber USB-Graphikkarte am Laptop gesteckt (1024x768)
Monitor 5 -> Monitor 3 ESTW (ber USB-Graphikkarte am Laptop gesteckt (1024x768)
Monitor 8 -> Monitor 4 ESTW (ber USB-Graphikkarte am Laptop gesteckt (1024x768)
Monitor 7 -> Monitor 5 ESTW ber USB-Graphikkarte am Laptop gesteckt (1366x768)
Monitor 4 -> Monitor 6 ESTW Uber USB-Graphikkarte am Laptop gesteckt (1366x768)
Monitor 3 -> Monitor 7 ESTW ber USB-Graphikkarte am Laptop gesteckt (1366x768)

Die Bezeichnungen der Monitore in der Windows-Einstellung sind nicht relevant. Sie missen aber so
angeordnet sein, so dass sich die Maus ohne Aussetzer Uber alle Monitore bewegen ldsst.

Beispiel 2:

Hier gibt es nur einen weiteren Monitor (UHD) mit der Nr. 2 dargestellt.
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| btigenschaften von Anzeige EIEI

| Designs | Desktop | Bidschimschoner | Darstellung | Einstefungen

Ordren Sie die Monitorspmbole $o an, dass sie der phpsikalischen Anordrung
Ihrer Moratore entsprechen

Anzeige:
2. [Standardmornitor] mit Mobile IntellR] 4 Senes Express Chipset Family |
Eildschimauflosung F arbgualitat
Niedig J Hoeh  THischste (32 Bi v

Monitor 1 ist der Laptop, Monitor 2 ist der UHD-Monitor. Auf diesem Monitor sind verschiedene
Darstellungen moglich, z.B. 3840x2160 125%

Oder ohne Zoom bei UHD-Auflésung (3840x2160 100%) unter Windows 10:
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Einstellungen

Nachdem die technischen Einstellungen unter Win XP /7 /8 /8.1 /10 / 11 gemacht wurden, kénnen
nur programmintern weitere Einstellungen vorgenommen werden. Unteres Bild erreicht man unter
KA/System/Einstellungen:

Multimonitor

Monitor Koordinaten RESET

[v Monitor 2 Aktivieren
[v Monitor 3 Aktivieren
[ Monitor 4 Aktivieren
-
-

Multimonitor aktivieren Deaktivieren

Der Multimonitor-Modus wird entweder (iber die Einstellungen tber ,,Multimonitor aktivieren” (zum
Deaktivieren: ,,Deaktivieren”) oder liber das System-Men( gestartet:
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SYSTEM

Multi - Monitor
Speichern
Laden

Ende

RESET

Bf.Stralsund (SR) 20

—

Anschluss Vorstadt

Beim ersten Start kaskadieren sich dann die Monitorbilder:

Monitor 3

Bf.Stralsu

41 3 05

Nun kénnen die Monitorbilder beliebig verschoben werden. Die einzelnen Positionen der Bilder wer-
den automatisch gespeichert. Beim nachsten Start des Programms werden die Monitore wieder wie
gespeichert gesetzt.

www.estw-simulator.de Stand Dezember/2024



http://www.estw-simulator.de/

Seite 35 von 105 ESTW Simulator V8.551

Der Button ,Monitor Koordinaten RESET“ setzt die Monitore alle auf den ersten Bildschirm in kaska-
dierter Reihenfolge. Dieses konnte notwendig sein, wenn die virtuellen Monitorbilder den
sichtbaren Bereich der physischen Monitore verlassen haben.

4 ESTW-Kopplung

4.1 EinfGhrung in die Kopplung von mehreren ESTWs

Ab Version 8.5x ist es nun moglich benachbarte ESTW Uber ein Netzwerk zusammen zu schalten. So-
mit kénnen Ziige von einem zum anderen ESTW fahren wie im wirklichen Zugverkehr. Daflir sind un-
bedingt abgestimmte Fahrpldane in den ESTWs notwendig. Hier sind es die Fahrplane aus dem aktuel-
len Jahr 2021, die in den ESTWs geladen werden missen. Sehr wichtig ist auch, dass die Uhren der
ESTWs gleichlaufen. Die Kopplung wird Uber eine integrierte Zentralblock-Schnittstelle realisiert. Es
besteht auch eine ZN-Kopplung, um die Funktion der Zugnummer-Ubertragung und Zugmeldung
aufrecht zu erhalten. Auf dem TK-Monitor gibt es eine Funktion fir die direkte Kommunikation mit
den benachbarten Fdl. An den zusammengeschalteten Schnittstellen werden It. Fpl keine Ziige mehr
automatisch eingesetzt, diese kommen ja nun aus den Nachbar-ESTWs. Bei gekoppelten ESTWs
erfolgt alle 5 min eine automatische Uhrzeit-Synchronisierung. Auch ein Stellen der Zeit Gber die KA
wird sofort an alle ESTWs weiter ibertragen. Wird bei einem ESTW die Stopp-Taste (Alt+P) gedruickt,
so stoppen alle ESTW. Wenn in einem ESTW der Zustand gespeichert wird, so erfolgt dieses
automatisch auch in allen ESTWs. Auch ein Laden eines gespeicherten Zustandes |6st ein Laden des
synchronen Zustandes in allen ESTWs aus, so dass alle ESTWs auf dem gleichen Stand sind. Das Ein
und Ausschalten des Fahrplanbetriebes wird auch auf gekoppelte ESTW (bertragen. Die Kopplung
der ESTWs erfolgt iber einen ESTW-Kopp Server. Dieses kleine Programm ist Bestandteil des ESTW-
Simulators, aullerdem gibt es dieses Tool auch als separates kleines Programm. Alle beteiligten
ESTWs werden mit diesem Kopp-Server mit einem Maus-Klick verbunden. Dabei ist es egal, ob der
Kopp-Server sich im eigenen LAN oder auBerhalb dessen befindet. Mit der neu hinzugefiigten RZU
hat man nun auch einen Uberblick iiber den Zuglauf der angrenzenden ESTW. In der DEMO-Version
sind nur Kopplungen im eigenen Netzwerk (LAN) moglich.

4.2 Fdl-Suche
Zur einfachen und schnellen Suche und Verabredungen zum gemeinsamen Arbeiten mit
gekoppelten ESTWs steht auch das Forum unter https://forum.estw-simulator.de/ zur Verfligung.

Uber diese Funktion kann man sich in eine Liste eintragen fiir die Suche eines Users fiir die ESTW-
Kopplung. Gleichzeitig erscheinen andere registrierte User, welche ebenfalls Fdl suchen.

Diese Funktion steht nur registrierten Nutzern mit ESTW-Simulationen zur Verfligung, welche auch
die Funktion der ESTW-Kopplung beinhalten.

Die FdI-Suche wird tber das Meni auf der Kommunikationsanzeige unter ,System“ aufgerufen. Fol-
gendes Formular erscheint:
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|~/ Fdl Suche fiir ESTW - Kopplung

Fdl gesucht ESTW
Anfrage Aktivieren ‘ Anfrage Loschen |

v WSN
Fdl Nickname Email Adr. [ optional ) v WM
]Fdl Karl |Karl@l(arl.de

-
Tel.-Nr. [ optional ) I=

[123-456789 ESTW WG

Hier eingetragene Nutzer werden in einer speziell-verschlisselten Datenbank abgelegt, solange sie
sich nicht wieder ausgetragen haben.

Eintragen

Rechts ist auszuwadhlen welches ESTW fiir eine Kopplung gesucht wird (hier WSN und WWM). Im
Feld Fdl Nickname ist ein beliebiger Name einzutragen, der dann auch bei den anderen suchenden
Fdl bei einem Treffer angezeigt wird. Im Feld Email Adr muss die eigene E-Mail-Adresse flr eine
mogliche Kontaktaufnahme eingetragen werden. Im Feld Tel.-Nr kann die Telefonnummer bei
Bedarf ergdnzt werden. AnschlieRend soll dann der Button Anfrage Aktivieren geklickt werden. Die
Anfrage wird nun in der Datenbank gespeichert. Gleichzeitig erscheinen in der Tabelle bereits
eingetragene Fdl mit passender Suche mit ihrem Nick-Name, Tel.Nr. und Email-Adr.. Sollten keine
Nutzer erscheinen, so sucht auch kein Nutzer.

Austragen

Einfach den Button Anfrage l6schen betatigen. Damit ist der eigene Eintrag mit allen Daten aus der
Datenbank wieder geldscht!

4.3 Einrichten einer ESTW-Kopplung im eigenen LAN / Netzwerk

Hier als Beispiel wird die Kopplung erldautert zwischen ESTW Stralsund und ESTW Ribnitz im eigenen
LAN (Heimnetzwerk). Als Erstes wird das ESTW Stralsund gestartet. Wenn nicht der Fpl 2021k gela-
den ist, muss dieser Uber die KA geladen werden. Fahrplanbetrieb erstmal Ausschalten! Nun im
ESTW WSR (iber die KA >Einstellungen< aufrufen.
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E5TW Kopplung ESTW Server fiir Kopplung
[ WRI ESTW Gruppe " ESTW Kopp-Server DLACU
[~ wBG Key - Nr.

'S !
ESTW Kopp-Server Domain oder IP

-
.
[ [ B-stellig )

* interner Server : ADEICHOL IP: 26.188.29.23

Alle ESTW, die man zusammenschalten mdchte, missen die gleiche ESTW-GRUPPEN-Nummer besit-
zen. Diese wird frei durch den User vergeben und muss 6-stellig sein und muss aus Zahlen und Buch-
staben bestehen. D.h. alle User, die in einer Gruppe sind, missen die gleiche Nummer eintragen.
Zwei andere User (ebenfalls WSR und WRI) muissen sich demnach auf eine andere Key-Nummer eini-
gen. In der oberen Halfte erfolgt die Auswahl des Kopp-Servers. Hier wurde der interne Kopp-Server
des ESTW Programms WBK ausgewahlt. Dahinter steht der Rechner-Name des Rechners, hier ,,ADEI-
CHOL", und die IP des Rechners 26.188.29.23.

AnschlieBend wird bei WWI ein Haken gesetzt, um die Verbindung zum Server herzustellen:

ESTW Kopplung ESTW Server fur Kopplung
' ESTW Gruppe @
Key - Nr.
~
- alb2c3 Domain oder IP
[ [ B-stellig ] ~

Bf.Stralsund (SR) 20

v.u.n. Langendorf - -0
o 0 (=]
[EE N T

Grunhufe

Anschluss Vorstadt

GN WS RT GE BL
— [
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Bei erfolgreichem Verbindungsaufbau zum Kopp-Server erscheint das Feld ,,ESTW Server” nun griin
hinterlegt. Auf der Lupe und der Berl wird das Streckengleis nach Langendorf/Ribnitz nun ROT aus-
geleuchtet, da noch keine Verbindung des ESTW Ribnitz zum Kopp-Server existiert.

Als nachstes wird das ESTW Ribnitz (WRI) gestartet. Wieder muss der FPL 2021k geladen sein. Trotz-
dem sollte auch hier der Fahrplanbetrieb vorerst deaktiviert sein, um zu verhindern, dass Ziige unab-

sichtlich auf dem zu verbindenden Streckengleis aufgegleist werden.

Nun werden im ESTW WRI Uiber die KA ,Einstellungen” aufgerufen.

ESTW Kopplung ESTW Server fur Kopplung
ESTW Gruppe £
Key - Nr.
=
. alb2c3 ADEICHOL
[ B-gtellig | '

Als erstes muss im gelben Feld die gleiche ESTW-Gruppen-Nr. wie im ESTW WSR eingetragen
werden. Da im ESTW WSR der interne Kopp-Server gestartet wurde, muss nun als Server dieser im 2.
Auswahlpunkt eingetragen werden. Hier nun der Eintrag des Rechner-Namen bzw. der IP-Adresse
des Rechners, auf dem das ESTW Stralsund lauft. Es konnen auch beide ESTWn auf dem gleichen
Rechner laufen, wie hier im Beispiel.

Nach dem Setzen des Hakens bei ,, WSR” im ESTW WRI verwandelt sich die rote Flache in eine griine.
Wir der Button , Time Synch” in irgendeinem verbundenen ESTW gedriickt, so synchronisieren sich
alle ESTWn nach dem Stellwerk, welches die Synchronisation angestofRen hat. Grundsatzlich schickt
sonst WSR als ,Master-Stellwerk” alle finf Minuten einen Synch-Befehl, um alle Stellwerke auf der
gleichen Zeit zu halten.

Nun sind beide ESTWn liber den Kopp-Server miteinander verbunden. Die Streckengleise werden
wieder als frei gemeldet. Der Blockmelder ist wieder gelb. Nun kann probeweise zwischen ESTW
Stralsund und Wismar die Erlaubnis hin und her gewechselt werden, oder ein Zug angeboten werden
—sofern im Stellwerk vorhanden. Dies ist jedoch nicht zwingend erforderlich.

Bf.Langendorf (LA) 91

g1 n.Stralsund

———

Grinhufe 20A81

w.u.n. Langendorf

Griinhufe
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Bei der Verwendung des separaten Kopp-Servers (s. weiter unten) wird bei beiden ESTWn im
zweiten Auswahlpunkt (LAN-Server) der Rechner-Name bzw. die IP-Adresse des Rechners
eingetragen, auf welchem der Kopp-Server lauft.

Der Kopp-Server muss hier als erstes gestartet werden!

4.4 Nutzung des Kopp-Servers auf dem Hauptserver (DL4CU)

Der DL4CU-ESTW-Server steht standig zur Verfligung fur registrierte Nutzer. Diese Nutzung stellt die
einfachste Art dar. Es sind keine gesonderten Einstellungen im eigenen Router oder sonst wo not-
wendig.

ESTW Ribnitz:
ESTW Kopplung ESTW Server fur Kopplung
ESTW Gruppe (=
Key - Nr.
alb2c3 = ADEICHOL
I [ B-ztellig ] '
ESTW Stralsund:
ESTw Kopplung ESTW Server fur Kopplung
v WA ESTW Gruppe £
Key - Nr.
(.L
— Domain oder IP
s
I [ B-stellig | o

Hier wird die obere Option gewahlt: ESTW Kopp-Server DLACU. In beiden ESTWn muss die gleiche
ESTW-GRUPPEN-Nummer eingetragen werden, dann den entsprechenden Haken setzen. Hier kon-
nen die beiden ESTWn im eigenen Netzwerk auf ein und demselben Rechner laufen, oder auf ge-
trennten Rechnern, es kann sich auch ein ESTW in einem anderen Netzwerk befinden.

4.5 Nutzung des internen Kopp-Servers des ESTW-Simulators fir WAN-Verbindungen
Vorrausetzungen:

Der User (A), der den internen Kopp-Server startet, benotigt eine Domane eines DDNS-Providers
(z.B. No-IP). Im eigenen Router (User A) muss eine Portweiterleitung zu dem Rechner eingerichtet
werden, auf dem das ESTW Programm lduft. Der Port ist: 3894. Hierzu sind entsprechende
Netzwerkkenntnisse notwendig.

Hinweise fiir das Einrichten des Routers (User A) fir diese Anwendung findet man im Internet.

Der User B muss keine Einstellungen in seinem Router vornehmen, er braucht auch keine eigene Do-
mane eines DDNS-Providers. Jedoch muss User B die Doméne (Internet-Adresse) des User A kennen.

ESTW Ribnitz:
ESTW Kopplung ESTW Server fur Kopplung
™ wwM ESTW Gruppe " ESTW Kopp-Server DLACU 24
v WSHi Key - Nr. il

* |UserA.ddns.com

I 1b2c3
Time Synch = =
I ESTw ( 6-stellig )

(" interner Server : ADEICHOL  IP: 26.188.29.23
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Im Folgenden werden die Einstellungen der Konfiguration des User A und B dargestellt. Die Domane
des Users A soll hier im Beispiel die Adresse www.UserA.ddns.com sein.

User B tragt die Domane des User A ein (hier als Beispiel UserA.ddns.com). User B braucht nun nur
noch den Haken bei ,WSR" setzen und das Feld ESTW-Server wird griin.

4.6 Nutzung des separaten Kopp-Servers fir LAN- und WAN-Verbindungen

Zur Erlauterung: der User A nutzt das ESTW Bad Kleinen und User B nutzt das ESTW Wismar. Ein wei-
terer User C startet den ESTW-Kopp-Server (Es kann auch User A oder User B die Aufgabe des User C
Ubernehmen). Das Programm ESTW-Kopp-Server muss von der Internet-Seite www.Estw-
Simulator.de geladen werden. Nach der einfachen Installation kann das Programm gestartet
werden.

| =] ESTW Kopp Server 1.1 ( ESTW-Simulator )

LAN-TP des Servers : 26.188.29.236 Port des Servers : 3894
WAN-TF des Servers @ 87.147.194,94
Hame des Servers : ADeichol Verbundene User @ 0 / 50

Im oberen Feld erscheinen wichtige Daten fiir die Einrichtung der ESTW-Verbindungen:

> LAN-IP die IP-Adresse des Rechners, auf dem der Kopp-Server lauft. Diese ist wichtig
far Verbindungen innerhalb eines LAN-Netzwerks.
>  WAN-IP die Internet IP-Adresse des Routers, in dessen LAN-Netzwerke der Kopp-Ser-
ver |auft, aus Sicht des Internets
» Servername  Name des Rechners, auf dem der Kopp-Server lauft
> Port Nr. die Portnummer, diese ist wichtig fir das Einrichten der Portweiterleitung im
Router

Fiir das Herstellen der Verbindungen User A und User B zum ESTW-Kopp-Server des User C muss als
erstes der User C eine Portweiterleitung in seinem Router einrichten. Das ist notwendig, damit die
Daten der User A und B mit Ziel der Internetadresse des User C (Kopp-Server) auf den Rechner wei-
tergeleitet werden auf den Rechner mit dem laufenden kopp-Server. Dazu muss User C dem User A
und B seine WAN-IP mitteilen. User A und User B missen in ihren Einstellungen dann ESTW Kopp-
Server wahlen und dann in das Feld die IP-Adresse 87.147.194.94 eintragen.

4.7 Durchfiuhren einer Zugfahrt vom ESTW Ribnitz ins ESTW Stralsund
Hier als Beispiel fahrt der Zug 88304 aus Barth nach Stralsund. Dieser fahrt laut Fahrplan um 03:22
Uhr in Langendorf (LA) durch.
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Als erstes nun in einem ESTW die hinterlegte Zustandsdatei laden, im anderen ESTW wird automa-
tisch die zugehorige Zustandsdatei geladen. Nun sind beide ESTW zeitsynchronisiert und der Fahr-
planbetrieb ist aktiviert. Mochte man die integrierte ZN-Anlage nicht nutzen, kann man den Zug
auch per Telefon auf dem TK-Monitor anbieten. Sonst wir die Zugnummer 88304 (ber das
Anbietefeld 20A81 dem Nachbarn in Stralsund angeboten. Daraufhin blinkt in beiden ESTWn die
Zugnummer. Stralsund kann nun den angebotenen Zug annehmen. AnschlieRend wird die Ausfahrt
auf Langendorf ,gezogen”. Nach dem Belegen des Streckengleises ist der Zug im Nachbarstellwerk
angekommen. Nun liegt es in der Hand vom Stellwerk Stralsund, den Zug weiter zu behandeln, in
dem Fall mit einer Einfahrt in eines der zahlreichen Bahnhofsgleise. Nach dem Passieren des Zuges in
den Bahnhof Stralsund hinein wird das Streckengleis in Grundstellung zuriickgesetzt und weitere
Fahrten sind moglich.

4.8 Zusammenfassung, Starten einer Kopplung (z.B. Stralsund — Ribnitz)

ESTW Stralsund starten, Fpl 2021k muss geladen sein, Gber System-Menii ,,RESET” ausfiihren
ESTW Ribnitz starten, Fpl 2021k muss geladen sein, iber System-Men( ,RESET“ ausfiihren

In beiden ESTW die Einstellungen nach Punkt 4.3 ausfiihren

Nun in einem ESTW eine szn-Datei laden, im anderen wird die entsprechende szn-Datei
automatisch geladen (nicht zwingend erforderlich)

YV VY

Der interne Kopp-Server erlaubt nur drei ESTW-Verbindungen und eine Gruppe!

Der separate Kopp-Server erlaubt 20 ESTW-Verbindungen und mehrere Gruppen!

5 Stoérungen

5.1 Sammelmelder
Siehe 3.5 ,,SM-Bild“

5.2 Stoérungen Fehler
Aktivieren:

Auf der KA unter SYSTEM / Einstellungen einen Haken setzen auf ,Stérungen”. Dann auswahlen, wie
hoch das Storungsaufkommen gewiinscht ist. Die Storungen werden rein zufallig generiert.

Wenn unter KA/SYSTEM/Einstellungen die Option STORUNGEN aktiviert wurde, treten ab und zu
Stérungen an verschiedenen Elementen auf. Gleichzeitig ertont der Stérungssummer. Im
Sammelmelder (Lupe und BERU) blinkt der entsprechende Sammelmelder. Nach Aufschaltung der
Lupe mit dem gestorten Element wird der Button , Quittieren” angeklickt. Der Summer verstummt
und der Sammelmelder wechselt in Ruhelicht.

Auf dem Stérungsmonitor (SM-Bild) werden alle Sammelmelder angezeigt geordnet nach den Be-
triebsstellen. Auf dem KA-Bild (Kommunikationsanzeige) erscheint der Stérungstext. Mit der Beseiti-
gung der Storung wird diese wieder in Ordnung (I0) gemeldet.

Auf Grund einiger Stoérungen kann es zu Einschrankungen im Zugverkehr kommen. D.h. eine Bedie-
nung des Ersatzsignals (EE1, EE2, VE1, VE2, LE1, LE2) oder das Erteilen eines Befehls kann
erforderlich sein.

Die meisten Storungen gehen nicht selbstandig wieder zuriick, so dass das Rufen eines Entstorer
notwendig ist.
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Dazu das gestorte Element mit STRG-Taste + rechter Maustaste anklicken und dem Menu folgen.

- Signal
Stérung Melder SS rot, Signalkopf blinkt Entstorer rufen
Fehler Melder SF gelb (Lampenfehler) Entstorer rufen
-BU
Zeitliberschreitung Melder BU rot, am BU ein rotes Z verschwindet, wenn der BU
freigefahren wurde
Stérung Melder BU rot, am BU ein rotes S Entstorer rufen
Fehler Melder BU gelb, am BU ein rotes F Entstorer rufen
Fehler Ladeferniiberwachung LFU, Melder die Storung verschwindet selbsttatig
BU gelb, am BU ein rotes F, Netzausfall bei Netzwiederkehr
- Bf EAM
Fehler Netz (Netzausfall) Melder EV gelb Entstorer rufen
Fehler Schnittstellenfehler Rechner, Fehler verschwindet selbsttatig

Melder RF gelb

- Achszdhler Stérung (Gleis, Weiche)

Bei einer Storung eines Achszahlers (EAK) werden die angrenzenden Abschnitte ROT, AZG-Bedienung
ist nicht moglich. Melder BS rot. Auf einen der beiden gestorten Abschnitte mit STRG & rechter
Maus klicken und den Entstorer rufen. Nach erfolgreicher Entstérung meldet sich der Entstérer und
gibt Hinweise zur AZG Bedienung.

6 Bedienung Elemente
6.1 Lupe/Beri

Lupe: Beru:

ESTW_WRI

| e S

2ZW: 0302
EIN:
va:

03:02:10 Di 05.07.2022 = 03:02:10 Di 05.07.2022

Die Darstellung erfolgt auf Lupen und Bereichsiibersichten (Berii).
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Auf der Lupe erfolgt eine sehr detaillierte Darstellung der einzelnen Elemente. Hier erfolgen auch die
meisten Einzelbedienungen der Elemente und alle zdhlpflichtigen Bedienungen. Auf den
Bereichslibersichten verzichtet man auf eine detaillierte Darstellung, dafiir wird ein wesentlich
grolRerer Teil des ESTW dargestellt. Fiir eine leichtere Bedienung von Rangierfahrten auch tber die
Bereichsiibersichten kann man den Stellbefehl ,LSE” (Lichtsperrsignale Einschalten) verwenden. Der
Stellbefehl kann durch Rechtsklick auf eine weiR-umrandete Betriebsstellenbezeichnung aufgerufen
werden. Hierbei bekommen alle Hauptsignale, die ein Sh 1 (DS-Bereich) bzw. Ra 12 (DV-Bereich)
anzeigen konnen in der Bereichsiibersicht ein kleines Rechteck unter ihrem Dreieck ergdnzt.
Zusatzlich kann kénnen einzelne Lichtsperrsignale, die nahezu ausschliefflich dem Rangieren dienen
gesondert angesteuert werden. Mit dem Stellbefehl ,LSA” kann das Anzeigen von Rangier-Signalen
in der Bereichsibersicht riickgdngig gemacht werden. Die beiden Stellbefehle ,LSE“ und , LSA” sind
ESTW-A-bezogen, d.h. es sind auch getrennte Anzeigen zwischen den Betriebsstellen moglich.

Zur leichteren Orientierung konnen auch die Stellbefehle ,LGE” (Lupengrenzen Einschalten) bzw.
»LGA” (Lupengrenzen Ausschalten) dienen. Diese Lupengrenzen zeigen in der Bereichslbersicht an,
wie die Lupenbilder geschnitten sind. Es wird folglich dann schon in der Bereichsiibersicht
erkenntlich, welche Lupe fiir welchen Bereich genau genutzt werden muss.

Bedienfelder:

k2 ESTW_WRI:

GN WS RT GE BL

A, m——

ZW : 0302
EIN:
va :

03:02:10 Di 05.07.2022 ESTW_WRI

Verarbeiten
Eingaben werden abgeschlossen und dem ESTW zur Verarbeitung zugefihrt.
KF1 und KF2

Zahlpflichtige Bedienhandlungen werden erst zusatzlich durch Bedienen der KF1- und KF2-Taste zur
Ausfiihrung gebracht.

Quittieren

Fehler und Stérungen werden durch das Ertdnen eines Storungssummers gemeldet.
Riicknehmen

die letzte Bedienung / Mausklick wird geldscht

Abbrechen

Loschen der gesamten Eingabe

drehender weiRer Melder

Aktualisierungszeichen der Lupen- / Beru-Bilder

blinkender Farbbalken
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Anzeige der moglichen Farben auf den Monitoren
WeiBes groBes S
Nachweis der sicheren Anzeige. Bein einem roten S sind keine zahlpflichtigen Bedienungen moglich.

6.2 Betriebsstelle (Bf, Abzw und Ust)

Bei der deutschen Eisenbahn gibt es drei Arten von Betriebsstellen, die nicht Teil der freien Strecke
sind:

Bf (Bahnhof, tiblicherweise mit Einfahrsignalen, Ausfahrsignalen, ggf. Zwischensignalen und mindes-
tens einer Weiche bestlickt)

Abzw (Abzweig, Ubergang auf eine andere Strecke)

Ust (Uberleitstelle, Wechselméglichkeit zwischen Regel- und Gegengleis)

Diese Betriebsstellen sind mit einem Namen, sowie einem Kiirzel und der Betriebsstellennummer
versehen, welche sowohl in der Lupe als auch in der Beri aufzufinden sind:

Bf Bentwisch (BE) 99

| N -
9903 ——p ———
il

— 9901 ——

— 9902

— §904

Mit einem Rechtsklick auf die rot-markierte Flache kénnen verschiedene Optionen aufgerufen wer-
den, die nur fir die jeweilige Betriebsstelle gelten. In der Lupe sind mehr Optionen vorzufinden als in
der Berii. Hierbei handelt es sich um Befehle, die per KF bedient werden miissen.

Andere S SBA

Beru:

Lupe:
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BE

SBA

WLS

WLE

Andere »

—

Menii-Lupe
SBA  Ausschalten des Selbststellbetriebes von allen Signalen zum Bahnhofsbereich
WLS  Ausschalten des Weichenselbstlauf
WLE Einschalten des Weichenselbstlaufes (KF pflichtig)
TE Tag-Einschaltung der Signale (Signale leuchten stérker)
NE Nacht-Einschaltung der Signale (Signale leuchten schwécher)
(Die Signale werden nachts dunkler geschaltet, um nicht blendend zu wirken)

STRG & Rechte Maustaste (Lupe & Berii)

Bei Storung/Fehler - Entstorer rufen

6.3 Gleise

Lupe:

Bf.Ribnitz (RI) 90

Kohlehandel

[
9003 —
[

— 9001 — ) — — 9041 — ) —4

D002

D004

weild: Gleis nicht Giberwacht im ESTW

Gleis frei und nicht beansprucht durch eine Fahrstralie
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rot: Gleis durch Fahrzeug besetzt, ,Rotausleuchtung”
blau: Gleis ist in einer Rangierfahrstralle eingebunden
Gleis ist in einer Zugfahrstrae eingebunden

Der Winkel in weiR — beispielsweise an den Signalen — stellen Achszahler dar. Diese zdhlen die
Achsen ein und aus, womit eine Frei- oder Besetztmeldung an das Stellwerk erfolgt. Ist an diesem
Winkel (Achszdhler) ein kleiner weier Strich (im Gleis), so hat dieses Gleiselement einen
Verschlussmelder. Dieser ist in Grundstellung weil3. Eine ZugfahrstraRe farbt diesen griin, eine
RangierstralRe blau ein. Die Gleise 33 und 23 sind gesperrt (X).

Menii Bedienungen (Rechtsklick)

90891

- I o001 GESe0S mlks K Lol

Merker » MA jmes - oA FPU » i

m s NET e Merk X ARB i
N erker I i
MEX N > nlks 1
MEBGL AZG wBH _[nwsr ||
ME BUE —
ME,ARB Andere ¥ ABK S LOK

]

6.3.1 Merkhinweise

MA Merkhinweise Anzeigen

ME Merkhinweis Eingeben mit Auswahl

ML Merkhinweis Loschen mit Auswahl (KF pflichtig)

RP Raumungsprifung

KL Kleinwagen im Gleis

BGL  Baugleis

LF Befahren des Gegengleises

NLF Fahrten auf dem Gegengleis ausgeschlossen
ARB  Arbeitsstelle

BUE  Bahniibergang

LUE Lademaliiberschreitung

X Gesperrt

6.3.2 ZN
ERS Zugnummer eines stehenden Zuges ersetzen (in die Eingabezeile neue Nummer
schreiben) und Verarbeiten
ANB Zug einem anderen ESTW oder AuBenbahnhof anbieten bei eingleisiger Strecke
Nach Meni-Auswahl auf das Anbietefeld klicken, dann Verarbeiten
ABK Abkuppeln
LOK - Abkuppeln der Lok (der Zugnummer wird eine Null vorangestellt)
Teilen - nach Eingabe der meter-Zahl wird der Zug geteilt (der Zugnummer
wird eine Null vorangestellt)

6.3.3 Sonstiges

AZG ein rot ausgeleuchtetes Gleis (nach einer Stérung) frei machen (KF-pflichtig)
Andere - FHAE

FahrstralRen Hilfsauflésung Einzeln (zur Hilfsauflosung einer Einfahrfahrstralle bei
Anrickverschluss - siehe FahrstraBenauflosung
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linker Mausklick auf eine Zugnummer
Anzeige des Zuglaufplanes

rechter Mausklick + STRG
Zug Einsetzen (siehe Ziige Einsetzen)
Call Inst. Bei Stérung den Instandhalter / Entstorer rufen

6.4 Weiche

Lupe:

Bf.Ribnitz (Rl) 90

Kohlghandel

Beru:

— 9001 — [ —* — 9041 —

g002

g004

Erkldarung
W06 blau—in RangierstraBe, Rechtslage, verschlossen, frei von Zligen

W08 griin —in Zugfahrstralle im Durchrutschweg integriert — Linkslage, verschlossen, hat Flan-
kenschutz durch W07, frei von Ziigen

W09 gelb - Linkslage, nicht verschlossen, frei von Ziigen

Menii — Bedienung (rechte Maustaste)
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S0wW11

Wwu

FPU »
Merker ¥
ATG

Andere >

WU Weiche Umstellen

Merker

FSP gegen Befahren Sperren

FESP  Sperren Aufheben (KF pflichtig)

AZG rot-ausgeleuchtete Weiche (AZA-Storung) frei melden (KF pflichtig)
nur wenn keine AZA / EAK St6rung vorliegt)

WUS Weiche Umstellen Sperren

WUE Weiche Umstellen Entsperren (KF pflichtig)

WHU Weiche Hilfsumstellen (bei Rot-Ausleuchtung) (KF pflichtig)

AWU Aufgefahrene Weiche Umstellen (KF pflichtig)

FHAE Weiche Einzelauflosung (KF pflichtig)

rechte Maustaste & STRG

bei Storung Entstorer rufen

6.5 SchlUsselsperre
Mit Schlisselsperren werden u.a. handbediente Weichen in die Signalabhangigkeit eingebunden.

Bf.Velgast (VE) 93

07

Bf.Velgast (VE) 93

07

05

———

Schlissel A1 enthommen

Bf.Velgast (VE) 93

a7

ESTW Simulator V8.551
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Menii Bedienung (rechte Maustaste)

93WA1
SLE
5L

SLE Schllssel entsperren (KF pflichtig) --> siehe Awanst!
SLS Schllssel Sperren (nur solange der Schliissel nicht entnommen wurde)

Nach dem Freigeben des Schliissels blinkt das Schlisselsymbol in Rot, nach dem Entnehmen
des Schlissels wechselt das Symbol in Rot-Standlicht

Hier in der Simulation blinkt der Schlissel ca. 20 Sekunden, danach wird der Schlissel fur ca. 3 Minu-
ten enthommen, um den Anschluss zu bedienen.

6.6 Bahniibergang BU

Bezeichnung z.B. BU 79,5 (Name nach Kilometrierung)

Schaltfall:

1. HP BU ist unter Deckung von Signalen - Darstellung: der BU liegt Giber dem Gleis
2.FU BU ist frei auf der Strecke, Darstellung: Das Gleis liegt tiber den BU

3. HP/FU BU liegt Gber dem Gleis, die FU-Richtung ist durch ein Dreieck gekennzeichnet
4.0S BU ist durch ein Uberwachungssignal (BU 0/1 alt So16) gedeckt

Reine US BU werden im ESTW nicht dargestellt oder erscheinen in weiler Farbe.

Darstellungen auf der Lupe

Alle Darstellungen sind in Grundstellung ohne Zugfahrten:
BU 66,1:

» Oberes Gleis von rechts FU von links HP
» Unteres Gleis von rechts FU von links HP
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Eingeschaltet manuell:

Eingeschaltet und iberwacht:

=

E=

Zug Fstr. eingestellt und eingeschal-
tet (blau Rangier-Fstr.)

Zug Fstr. eingestellt, geschlossen
und Gberwacht (blau Rangier Fstr.)

Eingeschaltet, liberwacht und durch
Fahrzeug besetzt

BU nicht tiberwacht, Fstr eingestellt,
hilfsweise freigemeldet (UHF)

==t

ESTW Simulator V8.551

BU Automatik ausgeschaltet, keine
Einschaltung HP durch Zug

E

BU Zeitlberschreitung

<

BU fehlerhaft, auch LFU (Netzausfall)

BU gestért, keine Freimeldung mehr
bei Zugfahrten

Bahniibergang dauereingeschaltet,
SchlieBvorgang

Bahnibergang dauereingeschaltet,
geschlossen

BU 63,7:
> Ober
s Gleis von

rechts HP  von
links FU

> Unter
s Gleis von
rechts HP  von
links FU

BU 62,7:
> Ober
s Gleis von
beiden Seiten FU
> Unter
s Gleis von

rechts FU von
links HP

Menii bedienung
(rechte Maustas-
te)
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BU100.1 EU100.6 1001/C
HAGT HAGT UE
UDE 5TR LAS
UDA Auf BU-Namen ohne Dauerein- UAE
STR schaltung UHF
Auf BU Gleis EJH"&‘
Auf BU-Namen mit Dauerein-
schaltung
UE manuelle gleisbezogene Einschaltung

UAS  Automatik Ausschalten (bei HP dann keine Einschaltung durch Zug)
UAE  Automatik Einschalten

UHF  hilfsweise Freimeldung

UHA  hilfsweise Ausschalten

HAGT bei HP alle zum BU weisenden Signale in Halt Stellen

UDE Dauereinschaltung BU Einschalten

UDA Dauereinschaltung BU Ausschalten

STR Storungsriicknahme (nach Beseitigung einer Stérung)

STRG+RECHTE Maustaste auf BU-Name (LUPE)
- Bei Fehler / Stérung den Entstorer Rufen

6.7 Block

6.7.1 Zentralblock

Innerhalb des ESTW-Bereiches sowie zwischen den ESTWn erfolgt die Streckensicherung mit Zentral -
block. D.h. die Streckensicherung der komplett Gberwachten Strecke Gbernehmen die Stellwerke.
Die Blocksignale zeigen in Grundstellung HpO. Wird die Strecke angestoflen, so laufen die
BlockfahrstraBen ein und das Blocksignal zeigen einen Fahrtbegriff - solange die Streckenabschnitte
frei sind. Nach Zugdurchfahrt fallen die Blocksignale in HpO und die BlockfahrstraRen werden wieder
aufgelost.

Strecke besetzt, daher Erlaubnismelder rot, Erlaubnis Fahrtrichtung rechts
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Ausfahrt eingestellt, Fahrtrichtung links, Blockmelder rot, Blockiiberwachungsmelder griin

Berii: Erlaubnis Fahrtrichtung nach links

Bedienung — rechte Maustaste auf den Blockmelder (Lupe und Berii)

BS
THU
EA

EA Erlaubnisabgabe (nur in der Betriebsstelle moglich, die die Erlaubnis gerade hat)

Soll ein Zug in entgegengesetzter Richtung fahren, so muss die Betriebsstelle, die die Erlaubnis hat,
diese zur Anderen abgeben.

6.7.2 Relaisblock

Die Grundaufgabe ist die gleiche wie beim Zentralblock. Der Relaisblock im ESTW findet hauptsach-
lich an den Schnittstellen zur Alt-Technik Anwendung. Das gelbe Dreieck zeigt die erlaubte Fahrtrich-
tung an. Im Gegensatz zum Zentralblock bleibt dieser Blockmelder immer gelb. Der Blockzustand
wird hier im Weiteren durch die zwei kleinen gelben Pfeile (iber und unter dem Blockmelder ange-
zeigt. Ist ein Zug im Blockabschnitt wird der entsprechende Pfeil rot. Hinzu kommt noch ein kleines
blaues Quadrat vor dem Blockmelder, wenn das Ausfahrsignal in Fahrt steht und der Zug noch nicht
vorgeblockt hat. Dieses ist die Wiederholungssperre. D.h. die Ausfahrt kann nur einmal in Fahrt ge-
stellt werden, solange der Zug nicht auf dem Nachbarbahnhof eingefahren ist und zurick geblockt
wurde.

Zusatzlich kann der automatische Riickblock gesperrt werden, z.B. wenn Riickmelden besteht. In die-
sem Fall wird manuell zurtickgeblockt.

Wird auf Ersatzsignal ausgefahren, so ist der Hilfsvorblock zu bedienen.
Beru:

Erlaubnis hat die Betriebsstelle rechts fiir Fahrtrichtung links

Erlaubnis hat die Betriebsstelle rechts fur Fahrtrichtung links, Zug ist im Abschnitt und es erfolgte ein
Vorblock.

Bedienung — rechte Maustaste auf Blockelement — EA Erlaubnisabgabe
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Lupe:

P
b

-

Grundstellung, Erlaubnis links vorhanden, Fahrtrichtung rechts

h
>
—

Erlaubnis links, Wiederholungssperre wirksam, Zug nicht auf Strecke, nicht vorgeblockt

Zug auf der Strecke und hat vorgeblockt

Zug kommt von links, der Zug ist auf der Strecke und hat vorgeblockt

Automatischer Riickblock gesperrt, der Zug hat die Strecke verlassen und der Raumungsmelder
blinkt. Nach dem Zuriickmelden kann manuell zuriick geblockt werden.

Bedienung — rechts Maustaste auf Blockelement

EA
RE

dndere B frit
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EA Erlaubnisabgabe
RB manuelles Zuriickblocken bei gesperrtem automatischen Riickblock
Andere:

HVB Hilfsweise vorblocken (Bei Fahrten mit besonderem Auftrag erfolgt kein automatischer
Vorblock. Mit dem Befehl HVB kann manuell vorgeblockt werden.)

RMA R&dumungsmelder anschalten (Bei Einfahrten auf Hauptsignal ist der Raumungsmelder
automatisch aktiv. Wenn hingegen auf besonderen Auftrag in den Bahnhof eingefahren oder auf der
Abzweigstelle durchgefahren wird, so wird der Kontakt zum Rickblocken nicht automatisch aktiviert.
Dies muss mit dem Befehl RMA vorgenommen werden. Wird das Betadtigen von RMA unterlassen, so
kann nicht zurtickgeblockt werden und die nachste Zugfahrt muss ebenso mit besonderem Auftrag
stattfinden.)

RML Raumungsmelder I6schen (Mit RML kann das Kommando RMA riickgdngig gemacht werden.)

RBS  automatischen Riickblock sperren (Notwendig bspw. wenn Riickmelden eingefihrt ist und
verhindert werden soll, dass der Riickblock vor der Riickmeldung eingeht)

RBE automatischen Riickblock entsperren (Gegen-Kommando zu RBS)
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6.8 Hauptsignale

PO3

ESTW Simulator V8.551

Hp O kein Selbststellbetrieb

Hp O  Selbststellbetrieb

Ks2  kein Selbststellbetrieb

Ks1  kein Selbststellbetrieb

Hp O  Signal mit Rangiersignal

Hp O Rangiersignal aktiv

Kennlicht

Hp O mitZs 11 Vorsichtssignal (DV301), eingeschalteter SB
Hp O mitZs 1 Ersatzsignal

Hp O  mit Zs 8 Linksfahrt Ersatzsignal
Hp O Signal gegen Stellen gesperrt

Blinkender Signalkopf = Signal gestort — Erloschen = Stérung = Signal nicht bedienbar

Darstellung auf Berd:

Beide Signale zeigen Hp 0, unteres Signal SB eingeschaltet
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Signale Ks 2 oder Ks 1, oberes Signal SB eingeschaltet

Beide Signale mit Rangiersignal, unteres Signal hat das Rangiersignal angeschaltet

Signal betrieblich abgeschaltet: , Kennlicht”

Bedienung (rechte Maustaste auf Signal)

a) Einfahrsignal

85F
85F HAGT
£ o0
FPU
SB »
SB
Stellen »
Stellen
*
Andere Andere BHA
SE
Amm——

HAGT Signal in Halt stellen

SB nur vorhanden, wenn SB fiir Sig projektiert wurde
SBA  SBausschalten
SBE SB einschalten

Stellen VE1  Vorsichtssignal stellen (mind. Blinkender FUM)
VE2 Vorsichtssignal stellen (gesperrte Weichenlaufkette)

Andere BHA  Blockhilfsauflosung
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SE

SS

Signal entsperren

Signal sperren

b) Ausfahr- und Zwischensignal

ESTW Simulator V8.551

85N01
HAGT I
—
SB * I
Stellen > EE1
Andere > EE2
LE1
N

HAGT

SB
SBA
SBE

Stellen EE1
EE2
LE1

LE2

Andere FA
FHA
FHAE
SE

SS

85N01
HAGT

Stellen
Andere

FHA
FHAE
SE

5S
DHA

Signal in Halt Stellen

nur vorhanden, wenn Sig fiir SB projektiert wurde

Selbststellbetrieb Ausschalten

Selbststellbetrieb Einschalten

Vorsichtssignal Stellen (mind. blinkender FUM)

Vorsichtssignal Stellen (gesperrte Weichenlaufkette)

Linksfahrt Ersatzsignal Stellen (mind. blinkender FUM)

Linksfahrt Ersatzsignal Stellen (gesperrte Weichenlaufkette)

FahrstraBenauflésung (ohne Festlegung)

FahrstralRenhilfsauflésung
Fahrstralleneinzelaufléosung

Signal Entsperren

Signal Sperren

DHA Durchrutschweg Hilfsauflosung
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- EE1, VE1, LE1 Stellen Ersatzsignal, Vorsichtssignal, Linksfahrtersatzsignal

-> Es muss wenigstens der FUM (FahrstraReniiberwachungsmelder) am
Startsignal blinken

- EE2, VE2, LE2 Stellen Ersatzsignal, Vorsichtssignal, Linksfahrtersatzsignal
-> Es muss vorher die Weichenlaufkette auf dem Bf. gesperrt werden
alle Ersatzsignale erléschen nach 60 Sek. selbsttatig
an Einfahr- und Blocksignalen muss fiir Ersatzsignal das Gleis vor dem Signal besetzt

sein

STRG & rechte Maustaste (Lupe)

e Bei Storung/Fehler Entstorer rufen
e Fiir einen vor dem Signal stehenden Zug Befehl oder Rangierauftrag erteilen

Beru:
85F
i HAGT
SBA
HAGT Signal in Halt stellen
SBA nur vorhanden, wenn Sig fur SB projektiert wurde = SB ausschalten

6.9 Vorsignale
Vorsignale werden nur auf der Lupe dargestellt, die werden durch die Fahrstralen und Fahrstrallen-
Uberwachung gesteuert. Das Stellen dieser Vorsignale erfolgt also durch das ESTW automatisch.

GELB — Vorsignal zeigt Ks2 (Warnstellung)

GRUN - Vorsignal zeigt Ks 1
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6.10 Rangiersignale
Darstellung Lupe

Rot In Grundstellung (Haltstellung)
weiRer Kopf Rangiersignal angeschaltet
Bez. rot hinterlegt  Rangiersignal gesperrt

Blinkender Kopf Rs Ls gestort, Bedienung nicht mog-

lich
Weil Signal abgeschaltet
(Kennlicht)
Darstellung Beri
Rot Haltstellung
WeilR Rangiersignal angeschaltet
Blau virtuelles Rangierziel
Bedienung (Rechte Maustaste)
STRG & rechte Maustaste
e Bei Storung Entstorer rufen
e Rangierauftrag erteilen
- Rechte Maustaste
85019
HAGT
F&
SE
55
HAGT Rangiersignal in Halt stellen
FA FahrstraBenauflésung
SE Rangiersignal entsperren
SS Rangiersignal sperren

Auf der Beri nur HAGT-Bedienung

6.11 Zugdeckungssignale

Ein Zugdeckungssignal (Zd) ist ein Eisenbahnsignal, das dazu dient, ein Gleis in mehrere Abschnitte
zu unterteilen und Zugfahrten in besetzte Gleise auf Hauptsignalbegriff einfahren zu lassen. Ein
Zugdeckungssignal &dhnelt einem Sperrsignal, kann allerdings im Gegensatz dazu nicht den
Signalbegriff Sh 1 oder Ra 12 anzeigen, sondern nur den Signalbegriff Hp 0 (,Halt“). Alternativ dazu
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kann das Signal betrieblich abgeschalten werden und zeigt dann nur ein Kennlicht. In Grundstellung
ist das Signal abgeschalten.

Soll ein Zug in den Folgeabschnitt fahren, so ist eine mindliche Zustimmung des Fdl zur Rangierfahrt
erforderlich. Das Kennlicht allein stellt keine Rangiererlaubnis oder einen Fahrauftrag dar.

HaGT das Kennlicht abschalten bzw. Zugdeckungssignal einschalten

ZE Zugdeckungssignal entsperren (Signal betrieblich abschalten)

Grundstellung auf der Lupe:

6.12 Nahstellbereich NB

Ein Nahbedienbereich oder Nahstellbereich ist im Bahnbetrieb ein stellwerksbedienter Stellbezirk,
der voriibergehend zur Ortsbedienung freigegeben werden kann. Nach einer fernmindlichen Ab-
stimmung zwischen den Beteiligten kann das Rangierpersonal an der 6rtlichen Bedienstelle die Nah-
bedienung anfordern. Daraufhin schaltet das Stellwerkspersonal den Nahbedienbereich an. Alle
Weichen des Grenz-Flankenschutzes laufen automatisch um und werden in Schutzlage verschlossen.
Da dort ohne Rangierfahrstrallen rangiert wird, werden die Haupt- und Sperrsignale betrieblich
ausgeschaltet und zeigen Kennlicht. Nach Abschluss der Rangiertatigkeiten gibt das Rangierpersonal
mit einer Fertigbedienung den Nahbedienbereich an das Stellwerkspersonal zuriick. Es kdnnen
wieder Zug- und RangierstraRen vom Stellwerkspersonal eingestellt werden. In einem ESTW wird
dieser Bereich mit einer blau gestrichelten Linie gerahmt.

ESTW Heringsdorf, ESTW Anklam und ESTW Stralsund

Hier in der Anwendung ist im ESTW Heringsdorf auf dem Bahnhof Wolgast, im ESTW Anklam im
Bahnhof Anklam und im ESTW Stralsund im Bahnhof Stralsund-Riigendamm fiir die Bedienung der
Zugbricke ein Nahbedienbezirk eingerichtet. Dieser Bereich enthalt einen bzw. zwei
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Weichenantriebe und eine elektrische Schliisselsperre. Da die Eisenbahnlinie (iber die Briicke fiihrt
muss sichergestellt werden, dass die Briicke bei einer Zugfahrt geschlossen und verriegelt ist. Diese
Aufgabe (ibernehmen die Weichenantriebe und die Schliisselsperre. Nur bei eingeschlossenem
Schlissel und tberwachten Weichenantrieben lasst sich eine FahrstraRe einstellen. Solange eine
Fstr. eingestellt ist kann der NB nicht frei gegeben werden.

Anwendung:
Nach miindlicher Anforderung durch den Briickenwarter gibt der Fdl den NB mit dem Befehl NBE frei
(der NB Melder wechselt in rot-blinkend). Die Weichenantriebe laufen um und entriegeln damit die
Briicke. bei erfolgreicher Funktion werden die Antriebe verschlossen und die Schlisselsperre gibt
den Schlissel frei (blinkendes rotes Schliisselsymbol). Nach Entnahme des Schliissels durch den
Briickenwarter erscheinen der Schlissel- und der NB-Melder in rot-Standlicht. Damit ist der NB
verschlossen und der Briickenwarter kann die Briicke 6ffnen. Wenn die Briicke wieder geschlossen
ist, schlieBt der Briickenwarter den Schliissel wieder in die Schlisselsperre. Der Schllssel ist nun
wieder fest und ein erneutes Offnen ist nicht mehr méglich. Auf der Lupe wird der Schliisselmelder
wieder wei und der Fdl schaltet den NB mit NBA wieder aus. AnschlieBend laufen die
Weichenantriebe wieder in die Grundstellung und verriegelt die Briicke zusatzlich mechanisch. Der
NB-Melder zeigt wieder griines Standlicht.

NB-Melder:

Grines Standlicht: Grundstellung

Rotes Blinklicht: NB eingeschaltet, Elemente werden umgestellt
Rotes Standlicht: NB eingeschaltet und verschlossen

Grin blinkend: NB ausgeschaltet, Elemente werden zuriickgestellt

Menii:

MEE
MEA

NB freigegeben und verschlossen:
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6.13 ZN Anbietefeld
Jeder Zug hat zur eindeutigen Kennung eine eigene Zugnummer (3-5-stellig).

Die Zugnummer steht immer im Ziel- oder Startgleis und wird in Gelb dargestellt. Hilt ein Zug fahr-
planbedingt, so wechselt die Farbe fir die Zeit des Halts in Rot. Wenn ein Zug steht, kann die Zug-
nummer geandert werden. Wurde die Lok abgespannt, so wird der Zugnummer eine 0 vorangestellt.

Zug Anbieten
Bedienung:
- rechte Maustaste auf die Zugnummer im Gleis des anzubietenden Zuges

- ZN / ANB Klicken

dann mit Maus auf das entsprechende Anbietefeld Klicken
- Verarbeiten Klicken

Wenn ein Zug aus dem ESTW auf eingleisiger Strecke in den angrenzenden Stellwerksbereich fahrt,
so wird er dem dortigen Fdl angeboten, der Fdl nimmt dann den Zug an und gibt uns gegebenenfalls
die Erlaubnis. Die Zugnummer blinkt fiir die Zeit des Anbietens, nach Annahme Wechsel zu Stand-
licht. Mit dem Befehl Léschen kénnen wir den Zug (Das Anbieten) zurlicknehmen.

Zug Annehmen

Rechte Maustaste auf das Anbietefeld, ANN wahlen, Verarbeiten

Kommt ein Zug aus den angrenzenden Bereichen, so wird uns der Zug angeboten, der Pieper meldet
sich und die Zugnummer blinkt im Anbietefeld. Wenn wir den Zug angenommen haben, so wechselt
die Anzeige in Standlicht, evtl. miissen wir noch die Erlaubnis abgeben. Mit ABW (Abweisen) kdnnen
wir den angebotenen Zug ablehnen. Wenn das Anbieten oder der notwendige Erlaubniswechsel ver-
gessen wurde, dann meldet sich der Fdl des Nachbarbereiches.

Darstellung LUPE

Bedienung rechte Maustaste

61A91 Die Zugnummer erscheint unter dem Anbietefeld. Auf der Ber(i wird
4711 der Bezeichner des Anbietefeld durch die Zugnummer ersetzt.
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61A9M
ANN ANN Zug annehmen
L LOE Zug léschen
ABW
ABW Einen angebotenen Zug abweisen

(Zug wird nach funf Minuten erneut angeboten)

STRG & rechte Maustaste

Zug Eins Einen neuen Zug einsetzen

6.14 Zug manuell einsetzen

Zige fahren laut Fahrplan. Manuell eingesetzte Ziige fahren frei. Bekommt jedoch ein frei
eingesetzter Zug eine Zugnummer aus dem Fahrplan, so werden die Daten aus dem Fahrplan
Ubernommen. Der Fahrplanbetrieb ldsst sich Aus- und Einschalten. Bei den Sammelmeldern
erscheint dann FPL in der Melderzeile.

Das Einsetzen von Zigen erfolgt tiber die Anbietefelder, aber auch Uber freie Bahnhofsgleise mit
Hauptsignalen oder Rangiersignalen.

Bedienung:
Strg+re.Maus (auf Anbietefeld oder Bf-Gleis in Lupe oder Berii)

-> Es erscheint ein Eingabefenster fiir die Zugdaten und die Zugzusammenstellung:

;2] Zug Einsetzen

[wendezug / Lok ~| |Gz ~| ZugNr. [(FEE] VmaxZug (120 ~ Label?
% ] Zugldnge : Om [ max. Zuglange : 600 m | N ]
(DL GllDEL [ Richtwert max. Zuglange - 450 m ) —_JZug Einzelzen Lbiuchy

Zugbildung:

www.estw-simulator.de Stand Dezember/2024



http://www.estw-simulator.de/

Seite 64 von 105 ESTW Simulator V8.551

Fahrzeuge werden mit einem Doppelklick ausgewahlt. Bei den Triebzligen muss ein Doppelklick links
auf den ersten Wagen erfolgen. Gleichzeitig wird der Zug grafisch dargestellt. Neben der Anzeige der
momentan gewahlten Zuglange, wird auch im linken oberen Kastchen dargestellt, ob sich das
Triebfahrzeug (Lok) links oder rechts befindet, oder ob es sich um einen Wendezug handelt.
Zusatzlich kann die Zuggattung gewahlt werden, womit Halte an Haltepunkten angesteuert werden
kénnen. Es ist darauf zu achten, dass fiir nach links fahrende Ziige die Lok links angeordnet ist, fiir
nach rechts fahrende Ziige dementsprechend rechts. Bei Wendeziigen ist die Position eines
Triebfahrzeugs irrelevant, da der Triebfahrzeugfiihrer auf beiden Seiten des Verbands einen
Flihrerstand besetzen kann.

Die absolut maximale Zugldange betragt 600 Meter. Der Richtwert sollte eingehalten werden, denn
damit kann gewahrleistet werden, dass die Bahnhofsgleise eine ausreichende Lange fiir einen Zug
besitzen. Ansonsten kann es unter Umstanden passieren, dass ein Zug nicht in ein Hauptgleis bspw.
zur Uberholung hineinpasst und dadurch die davor liegende Weiche nicht frei fiahrt. Der jeweilige
Richtwert wird je nach Ortlichkeit bestimmt und ist damit ESTW-abhéngig.

Lok links | Gz v Zug Nr. |4711 Vmax Zug 120 ~

All DEL | Zuglange : 85 m [ max. Zuglange : GO0 m ]

-1 DEL
| [ Richtwernt max. Fuglange : 450 m ]

Button:

-1 DEL das zuletzt gesetzte Element I6schen
All DEL den ganzen Zugverband l6schen
weitere Eingaben:

- Eingabe einer Zugnummer

- Festlegen der Hochstgeschwindigkeit des Fahrzeugverbands (Vmax)

- Charakteristik (bei Bedarf dndern)
- GUterzug -» halt nicht planmaRig am Bahnsteig
- IC > Zug hélt nur auf Bahnhofen/Haltepunkten fiir IC-Halt It. Fahrplan
- RE = Zug halt auf dem Bahnhof am Bahnsteig laut Fahrplan

Bestatigen mit dem Button Zug Einsetzen oder Abbruch. Uber die Zuginfo kann der neu generierte
Zug zusatzlich eine Abfahrtzeit bekommen.

6.15 Zuginfo
Aufruf: Strg+linke Maus auf die Zugnummer eines Zuges

darauf erscheint folgendes Fenster:
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(%)

o Luginfo f Zugtrennung

Zugtrennung Zuq Info 2 Abiahitzzeit

WYaug_max 160 Em/h

weq Rangieren Zuglinge 150 m
i :
nach links Traktion Wendezug Lok s s ‘
 nach rechts Zug Gattung |AB -
Zug Fahrbeseil
eilen 7 Abkuppelr J — ZNi Fix [ibernets

gezeigt wird der Zug in seiner Zusammenstellung und seinen Daten. Wird die Zuggattung oder Znr
Fix gedndert, so wird der Button Ubernehmen aktiv. Wird die Zuggattung geandert, so dndert sich
das Halte-Bedienungen an Bahnsteigen und Haltepunkten.

ZNr Fix:

Beim Heranfahren einer Rangierabteilung an einen Wagenpark wird die Zugnummer und der
Zuglaufplan der heranfahrenden Rangierabteilung Glbernommen. Ansonsten behilt der
zusammengekuppelte Zug die Daten des Wagenparks.

Button ,Zuglaufplan®:

Aufruf des Zuglaufplans des dargestellten Zuges. = Es besteht die Mdglichkeit, soweit der Zug noch
halt, die Abfahrtszeit neu zu setzen oder zu I6schen.

F

Abiahitszeit
ey Emmmm

Lozchen

Ein Zug kann komplett aus dem Stellwerk geloscht werden. Der Button Zug Loschen ist nur aktiv,
wenn folgende Bedienungen erfllt sind:

- Der Zug steht auf einem Bf-Gleis
- Er darf nicht getrennt/geteilt sein

- Es steht keine FahrstraRe, die den Zug betrifft; eine vorherige Einfahrt muss aufgel6st sein

Abtahrtszeit
izo8 = Obemchmen |

Lozchen I

[ Abbruch 7 EXIT |

_— ——=—=-Dezember/2024
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Durch Driicken des Button wird der Zug mit all seinen Daten gel6scht. Das Gleis wird frei, die
Zugnummer ist aus dem System geldscht.
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7 Fahrstralden

7.1 Fahrstralie

Fahrstrallen entsprechen der technischen Sicherung des Fahrwegs, Flankenschutzeinrichtungen und
gegebenenfalls des Durchrutschwegs. Eine FahrstralRe beginnt dabei in der Regel an einem Start-
Signal bzw. virtuellem Startelement und enden an einem Haupt-, Sperr- oder Schutzsignal. Das
Hauptsignal gelangt erst in eine Fahrtstellung, wenn alle zu der betreffenden FahrstralRe gehérenden
Weichen und Flankenschutzeinrichtungen verschlossen sind. Diese miissen dabei auch solange in
dieser Stellung verschlossen gehalten werden, wie sich das Signal in der Fahrtstellung befindet und
werden erst nach Haltstellung des zugehdrigen Hauptsignals ordnungsgemal aufgelost.

Ein Beispiel:

Start: Signal A

Ziel:  Signal NO1

Fahrstralie ist vollstandig und tGberwacht - FUM Ruhelicht (griines Quadrat am Sig A)
Fahrstrale ist verschlossen und festgelegt - ZFM am Ziel (griiner Kreis am Sig NO1)

Der Gleisabschnitt 31 entspricht dem Durchrutschweg, Gleis 13 zadhlt zum Flankenschutzraum und
wird auf Freisein Gberwacht, wie auch Signal P03 in Haltstellung Gberwacht ist. Sobald das Signal P03
keine Haltstellung signalisiert, oder sich ein Zug im Flankenschutzraum befindet, fallt das
Einfahrsignal A auf Halt. Wird Gleis 13 nach einem kurzzeitigen Besetzen wieder frei, bleibt jedoch
das Einfahrsignal aufgrund der eingebauten Wiederholungssperre in Haltstellung. Eine Fahrtstellung
ist nur durch erneutes Einstellen der Fahrstrale moglich.

FUM FahrstraBeniiberwachungsmelder

ZFM  Zielfestlegemelder

7.2 Zugfahrstralden einstellen

Eine Fahrstralle beginnt immer an einem Start und endet an einem Ziel. Diese werden nacheinander
in dieser Reihenfolge mit der linken Maustaste angeklickt. Start ist immer ein Signal, das Ziel ist ein
Signal (EinfahrfahrstraRe) oder das Streckenkennzeichen am BLUM — Blockiiberwachungsmelder
(AusfahrfahrstralRe).

Bei der Auswahl des Startsignals wird festgelegt, ob eine Rangier- oder eine ZugfahrstraRe gewahlt
werden soll.
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R

Klick auf untere Halfte des Signals — Ra-Fstr (blau)

1. Start anklicken, dass Ziel anklicken (Einfahrt)

Lupe: Start, Ziel und der Fahrweg werden gerahmt.

Ber: Start, Ziel und der Fahrweg werden gerahmt.

2. Verarbeiten Anklicken

BF TN :

W= RT GE BL
-

ZW : 0321
EIN : 22A.22N01
va

In der EIN-Zeile steht der Name der FahrstraRe. Start und Ziel sind voneinander mit einem Punkt ,.”
getrennt.

3. Die FahrstraRe lauft ein
- das griine Band lauft ein, vom Ziel aus beginnend
- Weichen laufen in die richtige Lage
- Flankenschutzraum wird tGberprift
- Weichen werden verschlossen, Verschlussmelder der Weichen und Gleise werden griin
- Weichenbezeichner werden griin, wenn die Weiche Flankenschutz findet
- am Startsignal blinkt der FUM, wenn die Bedingungen im Fahrweg erfiillt sind
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- FUM wird Standlicht, wenn zusatzlich die Flankenschutzbedingungen, Blockbedingungen
und  evtl. BU iiberwacht sind.
- am Ziel kommt der ZFM
- Einfahrsignal kommt in Fahrt
- Vorsignal verlasst die Warnstellung

[WIRER
— - o

Berd: Start, Ziel und der Fahrweg werden gerahmt.

5. Verarbeiten anklicken

EIN : 22P01.WI

Hp &-Dir f

[ —— =l

Beru
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7.3 Durchrutschwegwahl

Liegt hinter dem Signal eine spitzbefahrene Weiche im Durchrutschweg und bietet mehrere
Moglichkeiten fir weitere Fahrwege, so kann man beim Einstellen der Fstr verschiedene
Durchrutschwege wahlen. Dazu 6ffnet sich automatisch nach dem Wahlen von Start und Ziel ein
kleines Meni zur Auswahl des Durchrutschweges. Der Standard-Durchrutschweg wird sofort
gerahmt. Nach Auswahl eines anderen DW wird dieser neu gerahmt und kann nun mit , Verarbeiten”
bestatigt werden.

95N04

e — @504 ——

| — e —p——

@s01

Ansicht auf Beri

AnschlieBend wird die eingegebene Fahrstralle verarbeitet. In der Eingabezeile ist nun ein ,R“ am
Schluss vorzufinden.

7.4 Umfahr-Fahrstrale
Es kann der Fall sein, dass es vom Start-Signal zum Ziel-Signal mehrere Fahrmoglichkeiten gibt. In
diesem Fall gibt es die Moglichkeit neben der Vorzugs-Fstr eine Umfahr-Fstr. einzustellen. Hier ein
Beispiel aus dem ESTW Bad Kleinen auf dem Bahnhof Schwerin fiir die Fahrstralle vom Sig 31A nach
Gleis 14 Signal 31N04. Durch Klicken auf Sig 31A und 31NO4 wird der Fahrweg Ulber Gleis 4
angezeigt.

26

[ — —I__
iazchanlage o

Bf.Schwerin (SN) 31

J1ND4

5
Gleichzeitig erscheint ein Meni zur Auswahl einer Umfahrmoglichkeit:
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Wird diese Meldung nun ignoriert und direkt , Verarbeiten” bedient, so lauft die vorgeschlagene
FahrstralSe ein. Wird jedoch vor dem Verarbeiten der FahrstraBe noch ,Umf U“ gedriickt, so wird die
FahrstralRe Gber Gleis 06 gewahlt:

AnschlieBend wird der Stellbefehl ausgefihrt.

7.5 F-Befehl fUr Fahrten in nicht-elektrifizierte Gleise
Erfolgt eine Fahrt von einem elektrifizierten Bereich in einen solchen ohne Oberleitung, so wird der
FahrstralRe ein ,F“ vorangestellt. Dies gilt fiir Zug- und Rangierfahrten.

STB
F

]

s,
7.6 Sperrumgehung

Ist im Bereich des Fahrwegs ein Gleis oder eine Weiche gegen Befahren gesperrt, also mit einem
Merkhinweis belegt, so besteht die Moglichkeit einmalig diese Sperre zu umgehen. Dazu wird dem
Bedienkommando ein ,,S“ vorangestellt (z.B. 5,22A.22N01). Dieses Kommando ist zdhlpflichtig. Dazu
im Menu nach FahrstraBenwahl [Start.Ziel] mit rechter Maustaste auf das Zielelement driicken und
»S“ wahlen.

Ment Auswahl ,,S“:

BLW
3

v

Nach dem Verarbeiten muss zusatzlich — wie eben beschrieben — die KF bedient werden. Dazu
einmal ,KF 1“ und , KF 2“ driicken. Das Zdahlwerk des Stellwerks wird nun um eins addiert und die
FahrstralSe |duft in den gesperrten Bereich ein.

Soll eine Sperrumgehung mit einer Fahrt in einen nicht elektrifizierten Bereich erfolgen, so ist das
Kommando ,FS,” zu verwenden.
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7.7 Automatische Auflésung der Fahrstralie
Eine ZugfahrstralRe 16st in der Regel durch die Zugfahrt automatisch auf. In einem ESTW passiert die-
ses einzeln elementweise hinter dem Zug.

- Der ZFM erlischt erst mit der vollstindigen Auflésung der FahrstraRe.

1. Einfahrt

Mit dem Befahren des ersten Abschnittes hinter dem Startsignal, teils auch erst mit dem Befahren
des libernichsten Gleisabschnittes, fallt das Startsignal in Halt und der FUM erlischt. Das Vorsignal
zeigt wieder Ks2 (Warnstellung). Mit dem Befahren des Zielgleises (bei einer Einfahrt) und Haltstel-
lung des Zielsignales beginnt der ZFM zu blinken. Damit ist die verzogerte Auflésung Durchrutschwe-
ges gestartet. Mit der Auflosung des Durchrutschweges erlischt der ZFM.

2. Ausfahrt

Mit dem Befahren des ersten Abschnittes hinter dem Startsignal, teils auch erst mit dem Befahren
des iibernichsten Gleisabschnittes, fillt das Startsignal in Halt und der FUM erlischt. Mit dem Befah-
ren des Schutzabschnittes vor dem Einfahrsignal (Gegensignal) wird auch die Strecke besetzt gemel-
det und der BLUM (Blockiiberwachungsmelder) wechselt von griin in WeiR. Mit dem Freifahren des
Schutzabschnittes erlischt auch der ZFM.

7.8 FahrstraRenauflosung manuell

Wird eine FahrstraRe probeweise eingestellt (z.B. im Auftrage LST), so fehlt nun der Zug fir die
Auflosung. In diesem Fall muss die Fahrstralle manuell aufgelost werden. Wenn das Startsignal in
Fahrt steht, so muss das Signal zuerst in Haltgestellt werden mit dem Befehl ,,HAGT,Signal“ (Menu,
rechte Maustaste Signal).

1. Ausfahrt

31
41

FahrstralRe eingestellt, NO1 in Fahrtstellung

21HO1

5B 3
Stellen  #
Andere Pk

NO1 in Halt stellen

Rechtsklick mit der Maus auf dem Zielelement
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NT
Fé

,FHA“ wahlen (FahrstraBenhilfsauflosung), anschliefend verarbeiten.
-> FahrstraRe ist aufgelost.
2. Einfahrt

Die Auflosung einer EinfahrstraBe ist prinzipiell in gleicher Weise auszufiihren. Eine Besonderheit
gibt es jedoch. Ist der Abschnitt vor dem Einfahrsignal besetzt (Rotausleuchtung), so wird die
Gesamtauflosung mit ,FHA“ blockiert.

Der Anriickverschluss ist wirksam.

Hier muss, nachdem das Startsignal in Halt gestellt wurde, der erste Abschnitt hinter dem Startsignal
Einzel — hilfsweise — aufgeldst werden ,FHAE”. Im Anschluss kann dann die FahrstraBe mit FHA
aufgel6st werden.

Mit der Maus auf den ersten Abschnitt mit rechter Maustaste klicken.

Go9111
FPU 3
Merker F
AZ0G

T T

»FHAE” auswahlen, verarbeiten, KF 1 und KF 2 bedienen. Nun kann die Fahrstralle gesamtaufgeldst
werden.

Bei nicht festgelegten Fahrstralen ohne Zielfestlegemelder (z.B. RangierstraRe) ist die Auflosung mit
dem Kommando ,FA” moglich. Dieses Kommando ist nicht zdhlpflichtig und muss daher nicht
nachgewiesen werden.

7.9 Ersatzsignal, Vorsichtsignal, Gegengleisfahrt-Ersatzsignal
1. EE1, VE], LE1

EE1, VE1, LE1 stellen Ersatzsignal, Vorsichtsignal und Gegengleisfahrt-Ersatzsignal. Dabei muss we-
nigstens der FUM (FahrstraBeniiberwachungsmelder) am Startsignal blinken, d.h. alle Weichen im
Fahrweg sind in der fiir die FahrstraRe erforderlichen Stellung

An Einfahr- und Blocksignalen muss fiir Ersatzsignal das Gleis vor dem Signal besetzt sein. Das Ersatz-
signal erlischt nach 60 Sekunden selbststandig. Das Stellen erfolgt Giber das Menii des Signals.
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83N01

HAGT

FPU

5B ]

Stellen » EET

Andere > EE2
LE1
LE2

Die Bedienung ist KF-pflichtig.

Hp O mit Zs 7

Hp 0 mit Zs 1 Ersatzsignal

Hp 0 mit Zs 8 Gegengleisfahrt-Ersatzsignal
2. EE2, VE2, LE2

EE2, VE2, LE2 stellen Ersatzsignal, Vorsichtsignal und Gegengleisfahrt-Ersatzsignal. An Einfahr- und
Blocksignalen muss fiir Ersatzsignal das Gleis vor dem Signal besetzt sein. Das Ersatzsignal erlischt
nach 60 Sekunden selbststandig. Es muss vorher die Weichenlaufkette auf dem Bf. gesperrt werden,
da fir das Ersatzsignal keine Fahrstralle gelegt werden muss und somit die Weichen frei beweglich
bleiben. Fir eine andere Fahrzeugbewegung koénnte eine andere, widerspriichliche FahrstraRe
eingestellt werden und diese kdonnte die Zugfahrt mit besonderem Auftrag gefahrden. Nach dem
Sperren der Weichenlaufkette miissen die Weichen fiir den gewlinschten Fahrweg manuell gestellt
werden, da der automatische Weichenselbstlauf deaktiviert ist.

Auswahl EE2, VE2 und LE2

83N01
HAGT I
FPU .
5B » =
Stellen » EE1
Andere * EE2

LE1

LEZ

Auswahl Fahrweg
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= Fahrwegwahl fiir Zs1 Zs7/11 Zs8

R
d3N01.BLW Erzatzzignal fur Zug

von 83N01 nach BLW

Bestatigen Abbruch

7.10 Befehle 2 und 4

Es empfiehlt sich, die Weichenlaufkette zu sperren, obwohl dieses durch das ESTW nicht gewertet
wird. Nach dem Stellen der Weichen (BU evtl. Einschalten), wird mit der Maus auf den Zug (Zugnum-
mer) geklickt. Nun erscheint ein Fenster (wie auch bei EE2/VE2/LE2) mit der Aufforderung einen
Fahrweg zu wahlen. Nach der Bestatigung wird der Fahrweg geprift und es kommt zur Ausfiihrung
des Befehls. Angezeigt wird dieses durch einen weiR blinkenden Signalbezeichner.

Auswahl STRG & rechte Maustaste auf das Signal:

85N01
Befehl 2

Auswahl Fahrweg:

= Fahrwegwahl fiir Befehl 2,4, 5

e

85N01.BS Befehl 2/4/5 fiir Zug 10

von 85N01 nach BS

Bestatigen Abbruch

weiR blinkender Signalbezeichner fiir 60 Sekunden:

Signal NO1

7.11 Selbststellbetrieb (SB)

Der Selbststellbetrieb bedeutet, dass bei Aktivierung dieser Funktion bei Anndherung eines Zuges
eine festprogrammierte Fahrstralle selbst einldauft. Der SB ist nur fiir einige Signale programmiert.
Erkennbar am griinen Bezeichner am Einfahr-, Zwischen- und Ausfahrsignal. Der SB ist fir diese
Signal einzeln EIN- und AUS schaltbar mit SBE und SBA aus dem Signalmeni. Bei ausgeschaltetem SB
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missen FahrstraRen manuell eingestellt werden. Wenn ein Zug auf ein Uberholgleis geleitet werden
soll, so muss diese Fstr rechtzeitig (vor der Anndherung des Zuges) manuell eingestellt werden. Es
kann auch vorher an dem betreffenden Signal der SB ausgeschaltet werden.

zuggesteuerter SB (zSB)

Ab Version 8.503 gibt es im Zuglaufplan die Moglichkeit, einen zSB (zuggesteuerten SB) fir SB-
Signale einzutragen (s. Fahrplan-Editor). Das hat den Vorteil, dass bei Anndherung des Zuges nun die
zSB-Fahrstralien einlaufen.

Dazu darf aber vorher keine FahrstraRe manuell eingestellt worden sein. Soll ein Zug auf Grund be-
trieblicher Besonderheiten doch in ein anderes Bahnhofsgleis fahren, so ist der SB am betreffenden
Signal auszuschalten und die gewiinschte FahrstralRe manuell einzustellen. Wurde der SB NICHT aus-
geschaltet, so halt der Zug und der Tf meldet sich.

Darstellung im Zuglaufplan:

- ar

RE 4353 L=180m Vmax=120 Km/h Lok, Wendezug
noch 1535 m im Gleis 36882 Verspatung :

| Zuglanfplan fir RE 4353

durch
durch
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8 Rangieren

8.1 Rangierfahrstrale einstellen

Eine Rangierfahrstrae sichert eine Rangierfahrt. Sie beginnt am Start mit einem Signal und endet an
einem Signal bzw. in einem Gleis. Bei einer Rangierfahrstrae wird auf Flankenschutz und einen
Durchrutschweg verzichtet. Die Ausleuchtung erfolgt in blauer Farbe.

Die Elemente der FahrstraBe werden verschlossen, die Fstr. wird jedoch nicht festgelegt.

Start und Ziel werden durch einen Bindestrich getrennt. Das Einstellen kann auf der Lupe und auf
der BERU erfolgen.

Auswahl am Hauptsignal — Start

Klick auf untere Halfte des Signals — RangierfahrstralRe (blau)

Einstellen der RangierfahrstraBe

S W R — Beru

Start Rangiersignal
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8.2 RangierfahrstralRe auflosen

Die Rangierfahrstrale wird in der Regel durch die Rangierfahrt einzeln aufgelost. Da die
RangierfahrstralRe nicht festgelegt wird, wird sie manuell mit ,FA“ (Fahrstralle auflosen) aufgelost.
Eine Hilfsbedienung mittels ,,FHA“ ist folglich nicht notig.

Beispiel:

Bei der eingestellten Rangierfahrstralle auf das Ziel mit rechter Maustaste klicken, um zum Menii
des Ziels zu gelangen:

a9244

Im Meni nun ,FA“ auswahlen, anschlieBend verarbeiten und KF 1, sowie KF 2 bedienen. Die
normale FahrstraRenauflosung ist keine Hilfsbedienung und daher nicht zahlpflichtig.

8.3 Rangierauftrage

Wenn keine Ra-Fstr existiert oder das Rangiersignal gestort ist, erfolgt die Rangierfahrt mit einem
Rangierauftrag- Dieser erfolgt Uber das Menu des entsprechenden Signals mit Strg & rechte
Maustaste.

Es erscheint ein Fenster (wie auch bei EE2/VE2/LE2) mit der Aufforderung einen Fahrweg zu wihlen.
Nach der Bestatigung wird der Fahrweg geprift und es kommt zur Ausflihrung des Befehls.
Angezeigt wird dieses durch einen weiB blinkenden Signalbezeichner.

Menu:

85L13X
Ra Auftrag

Auswahl des Fahrweges:

,",‘1 Fahrwegwahl fdr Rangierauftrag

85L13%-85N03
85L13X-65N05
86L13X-85M07 von 85L13X nach 85N03

85L13X-85L09X

Rangierauftrag fur Ra-Abteilung

Bestatigen Abbruch

Auftrag erteilt:
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8.4 Fahrzeugtrennung

Alle RangierfahrstralRen lassen sich befahren. Um den Rangierbetrieb realistisch gestalten zu
kdénnen, ist es moglich Zugabteilungen beliebig zu teilen, zu bewegen und zusammenzusetzen.

Das erforderliche Bearbeitungsfenster kann liber zwei Wege gedffnet werden:

1. Strg+re.Maus auf die Zugnummer
2. Uber das Menii

AZG
Andere »

Daraufhin erscheint folgendes Fenster (Ein Beispielzug):

2] Zuginfo / Zugtrennung

Zugtrennung Zug Info
[~ Abkuppeln / Trennen

ZugNummer : 54711 VYzug_max : 120Km/h

weg Bangieren Zuglange ]1 07 m
~

Traktion Lok Links ;] v Zug Fahrbereit

£ Gattung 7/ ZugHalt IGz vl

[7 Zug Ankuppeln Uber

Fir einen Lokumlauf soll die Lok abgekuppelt werden. Dazu wird der Haken bei Abkuppeln/Trennen
gesetzt. AnschlieBend wird an der gewiinschten Trennstelle mit der Maus ein Doppelklick gemacht.
Darauf erscheint eine senkrechte Trennlinie an der gewiinschten Trennstelle. Ein Doppelklick an ei-
ner anderen Stelle verschiebt die Trennung.
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.21 Zuginfo  Zugtrennung

Zugtrennung Zug Info

v Abkuppeln / Trennen; ZugNummer : 54711 Vzug_max : 120Km/h

weg Rangieren Zuglange 107 m

{

Traktion |Lok Links ﬂ v Zug Fahrbereit

: Gattung / ZugHalt [Ez LJ

Teilen / Abkuppeln | Zug Ankuppeln Uben

AnschlieBend den Button Teilen/Abkuppeln driicken. Der Zugnummer des getrennten Zuges wird
eine 0 vorangestellt, dieser Teil bleibt jedoch im Hintergrund:

AnschlieBend den Button Teilen/Abkuppeln driicken. Ein erneutes Aufrufen der Zuginfo zeigt uns
nun beide Rangierabteilungen im Gleis:

Luginfo { fugtrennung

RSN D
Zugtrennung Zug Info j2 aktiv GRUN Zug Info |1 inaktiv ROT Abl
v Abkuppeln / Trennen Zugnummer 54711 ol
6 ma 120 Kmeh Zugnummer 054711 |_
weg Rangieren Zuglange 14 m Zuglange 93 m
f* pach hinks Traktion Wendezug Lok

Trakhion ohne Lok
{~ nach rechts Zug Gattung |le - g —

Zug Fahrbereit
[ ZMr Fix Ziuge Zusammenfugen

Links erscheint die abgekoppelte Lok griin unterstrichen. Rot unterstrichen ist der abgehangte
Wagenpark. Letzterer unter ist unter der Zuginfo als inaktiv gekennzeichnet. Jetzt kann die Lok nach
links rangiert werden. Mit dem Button Ziige Zusammenfiigen kann die Zugtrennung riickgangig
gemacht werden. Nachdem die Lok das Gleis verlassen hat, erscheint im Gleis zur besseren
Erkennung die Zugnummer des abgekuppelten Teils mit einer Null vorangestellt. Wenn der
abgestellte Teil keine eigene Lok hat, so erscheint die Zugnummer in blau.
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Daraufhin kann die Lok oder die abgekuppelte Abteilung weggefahren werden. Die Zuginfo des
abgekuppelten Restverbands ergibt folgendes Bild:

ol Zuginfo [ Zugtrennung

Zugtrennung Zug Info

[ Abkuppeln / Trennen ZugNummer : 054711 Vzug_max : 120Km/h

weg Rangieren Zuglange |93 m

(" r
Traktion Iohne Lok LI [~ Zug Fahrbereit
€ nacl Gattung 7 ZugHalt |Gz vl

[~ Zug Ankuppeln

Die Zuginfo der weggefahrenen Lokomotive zeigt:

& Zuginfo f Zugtrennung
i
B it

Zugtrennung Zug Info

[ Abkuppeln / Trennen ZugNummer : 54711 Vzug_max : 120Km/h

weg Rangieren Zuglange |1 4 m

= y
nach links Traktion |Wendezug Lok v |V Zug Fahrbereit

" nach rechts Gattung 7 ZugHalt IGz 'I

[~ Zug Ankuppeln

| =

Es existiert jedoch ein Sonderfall bei einer Trennung eines Doppeltriebzuges oder einer
Rangierabteilung mit je einer Lok vorne und hinten. Hier muss zusatzlich gewahlt werden, ob der
rechte Teil nach rechts, oder der linke Teil nach links wegrangiert werden soll. Dies wird in
folgendem Bild erkenntlich:
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& Zuginfo I Zugtrennung

Zugtrennung Zug Info

v Abkuppeln / Trennen Zuoimemoy - 54711 Vot wax - 120Km/h

weg Rangieren Zuglange |?B m

~ :
BAGH Mo Traktion |Wendezug Lok LI |v Zug Fahrbe
@ inach rechts: Gattung / ZugHalt [RB =
Teilen /7 Abkuppeln | [" Zug Ankuppeln

der rechte Triebzug wird nach rechts weggefahren oder:

&= Zuginfo / Zugtrennung

Zugtrennung Zug Info

v Abkuppeln / Trennen ZigMummer: 5I711; Vaug max: 120Ka/h

weg Rangieren Zuglange |13? m

~ .
nach links Traktion \Wendezug Lok |V Zug Fahbereit

* nach rechts Gattung / ZugHalt |Gz vl

Teilen / Abkuppeln [~ Zug Ankuppeln

der rechte Teil mit zwei Waggons wird nach rechts weggefahren oder:
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& Zuginfo / Zugtrennung

e e

Zugtrennung Zug Info

v Abkuppein / Trennen ZugNummer : 54711 Vzug_max : 120K

weg Hangieren Zuglange |62 m
" nach links

Traktion [‘l.l.r'endezug Lok L' v Zul

*. nach rechts Gattung 7 ZugHalt [Ez L‘

Teilen 7 Abkuppeln | Zug Ankuppeln

die Lok wird mit dem Holzwagen nach rechts weggefahren.
8.5 Fahrzeuge miteinander kuppeln
Ein beliebiges Beispiel:

Aus Gleis 44 wird die Lok nach Gleis 04 rangiert und angekuppelt:

im Fahrplaneintrag ist flr die Lok des Zuges 98114 der Eintrag ,Znr Fix“ aktiviert
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Iv ZNr Fix
Startzeit ZugNr Von Verkehrstage Zug Gattung Zuglange V2
|03:05 [98114 |WGH v| |MoSo  ~| [Tk ~|f20  |180
Neu Zug | Neu Arbeitenl Add Einﬁigenl Ersetzen | Loschen |

Wenn dieser Haken im Fahrplan gesetzt ist, Gbernimmt die zusammengekuppelte Einheit die Zug-
nummer und den Zugfahrplan der heranfahrenden Einheit. Ist der Haken jedoch bei der
heranfahrenden Einheit im Fahrplan nicht gesetzt, so behalt die gekuppelte Einheit die alte
Zugnummer, sowie den alten Zuglaufplan.
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9 Awanst (Ausweichanschlussstellen)

9.1 Allgemeines

Ist eine Anschlussstelle so eingerichtet, dass die Blockstrecke flir einen anderen Zug freigegeben
werden kann, wahrend sich ein Zug in der Anschlussstelle befindet, handelt es sich um eine Aus-
weichanschlussstelle (kurz Awanst). Der Zug in der Anschlussstelle wird eingeschlossen.

1. Fahrt in eine Awanst

- Fstr zur Awanst einstellen

- Zug fahrt auf die Strecke zur Awanst

- Zug hat Awanst erreicht und hat das Zielgleis besetzt

- Die Schliisselsperre beginnt zu blinken, der Ra kann den Schliissel entnehmen und
die Weichen aufschlieRen und umstellen

- Der Zug fahrt in die Awanst, das Streckengleis ist frei

- Der Ra verschliel3t die Weichen und schlielSt den Schlissel wieder in die Ssp

- Grundstellung ist erreicht

2. Fahrt aus einer Awanst

- Ra meldet sich und will auf die Strecke

- Fdl stellt die Fstr ein, der Schliissel beginnt zu blinken

- Ra nimmt den Schlissel, stellt die Weichen, der Zug fahrt auf die Strecke

- Ra verschliel3t die Weichen und schlieRt den Schliissel wieder in die Ssp

- Der Zug fahrt zum Bahnhof, Grundstellung wieder erreicht

3. Schliissel hilfsweise freigeben: SLHE

Fir Instandhaltungsarbeiten kann der Schlissel hilfsweise freigegeben werden. Damit waren die
Weichen frei beweglich. Zur Ausfiihrung des Befehls SLHE muss das Gleis der Awanst gegen
Befahren gesperrt werden.

9.2 Fahrt in eine Awanst
Ausgangslage:

Zug 93551 steht im Gleis 01 und soll auf der freien Strecke in die Awanst A2
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Einstellen der FahrstraRe 22N01.A2

Der Zug hat das Zielgleis B22A2 besetzt. Das Schliisselsymbol blinkt rot, sobald der Rangierer den
Schlissel entnommen hat, wechselt das Symbol auf Standlicht.

Der Zug hat das Streckengleis verlassen, das Schliisselsymbol ist noch rot, bis die Rangierer den
Schliussel wieder eingeschlossen haben.
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Der Schlissel ist eingeschlossen und die Grundstellung ist erreicht. Nun kann entweder bei Bedarf
die Awanst wieder freigegeben werden oder es kdnnen weitere Zige auf der freien Strecke
verkehren.

9.3 Fahrt aus einer Awanst
Die Rangierer melden sich beim Fdl von der Awanst A2 und mochten mit dem Zug aus der Awanst
ins Streckengleis und anschliefend zum Bahnhof.

Die FahrstralSe ist eingestellt, das Schlisselsymbol blinkt und die Rangierer entnehmen den Schlissel
und stellen nun die Weichen.

Der Zug steht im Streckengleis, die Weichen sind noch nicht verschlossen, folglich ist auch der
Schlissel noch nicht eingeschlossen.
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Zug fahrt in Richtung Bahnhof.
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10 Fahrplan

Die Ziige fahren nach Fahrplan. Manuell eingesetzte Ziige fahren frei. Der Fahrplanbetrieb ldsst sich
Aus- und Einschalten. Unter den Sammelmeldern erscheint ,,FPL” in Griin(ein) oder Rot(aus). Die Be-
dienung erfolgt mit FPL,A und FPL,E oder Uber das System-Menu der KA. Der Fahrplanbetrieb kann
auch EIN / AUS geschaltet werden durch einen Mausklick auf den Melder FPL.

Auf der KA kann zusatzlich Gber das Meni ein anderer Fahrplan geladen werden. Auch kann ein
Fahrplan-Editor gestartet werden.
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11 Fahrplaneditor

11.1 Allgemeines

Dieser leistungsstarke Fpl-Editor ermdglicht es auf einfache Weise Fahrplaneintrage zu andern, neue
Zugfahrten einzufligen, zu l6schen, oder einen ganz neuen Fahrplan zu erstellen. Der Fahrplan bein-
haltet fir jeden Zug die Startzeit, Zugnummer, Verkehrstag, Zuglange, max. Geschwindigkeit, Zugart,
Fahrtrichtung, Zughalt an Bahnsteigen und den vollstindigen Zuglauf mit Zeiten. Anderungen
kénnen sofort im Bildfahrplan betrachtet und beurteilt werden. Fahrzeiten werden automatisch
berechnet. Die Fahrplandateien sollten nicht handisch gedandert werden, sondern nur mit diesem
Fpl-Editor. Der Fpl-Editor ist Bestandteil des ESTW-Simulators und wird iber das Men( aus der KA
aufgerufen. Mit dem Aufrufen des Fahrplan-Editors wird der ESTW-Simulator gestoppt, d.h. die Ziige
verharren am Ort! Mit Alt+P bzw. Entfernen des Hakens oben im Fpl-Editor wird der Fahrbetrieb
fortgesetzt.

Diese Beschreibung bezieht sich mit den Beispielen auf das ESTW Neuenhagen WNH!

11.2 Fpl-Liste

= ESTW Simulator Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2021s

= . I®d Programm PAUSE 18HETE Datei Neu Laden Hife
FPL-Liste l FPL-Editor l Fpl-Konverter ]
2021=s-316HZ2-000502Zez4 >> Fahrplan, Zuglaufplan, Bildfahrplan - Datei nicht h&ndisch &ndern !!!!! <<
04:21 957393 UFw 01 02 12 0700100 0 9 0 O n.WGH OLW nach Grobheim
04:24 54377 NAL 00D 21 12 0200500 1 2 0 O n.HW Gz ins Holzwerk
04:25 54472 HI 00 21 12 0500200 1 9 0 O n.NAL Gz nach NAL , Lokumlsuf in TD
04:31 97339 Al 01 02 12 0600100 0 9 0O O n.WGH 3KL nach Grobheim

Durch einen Klick auf den Reiter 'Fpl-Liste’ wird die geladene Fahrplandatei angezeigt. Dieses Fenster
ist schreibgeschutzt.

Die Fpl-Datei besteht aus den Fahrplandaten und den zugehdrigen Zuglaufdaten. Die Teile sind
durch
eine Linie getrennt. Jedem Fahrplaneintrag ist ein 7-stelliger Zuglaufcode zugeordnet.

Fahrplaneintrag:
04:24 54377 NAL O O 21 12 0200500 1 9 0O O nHW Gz ins Holzwerk
Zuglaufcode: 0200500

Der Zuglaufcode beinhaltet den ganzen Zuglauf. Start des Zuges, welches Gleis im Bahnhof, An- Ab
und Durch-Zeiten und Ziel. Evtl. noch Hinweise auf Lokumlauf, Schliisselsperren-Benutzung und Wei-
teres. Zlige mit gleichem Zuglauf (z.B. sich wiederholende Ziige) haben den gleichen Zuglaufcode. Je-
doch nicht, wenn ein Zug z.B. auf einem Bahnhof langer steht als der andere. Nahere Informationen
zum Zuglaufcode kommen an spéterer Stelle. Zum Andern eines Fahrplaneintrages auf die Zeile mit
einem Doppelklick klicken!
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11.3 FPL-Editor
Durch einen Klick auf den Reiter ,,Fpl-Editor” (allgemein)

Mit einem Doppelklick auf einen Fahrplaneintrag wird in den Anderungsmodus geschaltet.

:2I05TW Nousnhagen Fohvplan Cditor _Fabvplamiahr: 2028 [
L T (g FEZNEEA  pateiNeuladen | Fomsiewn | g | Datei Speichern |  Neu FPL Exstellen |
™ ZNiFis
Start  Zug Nr Von Verkehrstage Zug Gattung Zugl ¥ Zug ZugCode Fahrtrichtung Ziel Bemerkung IV Drstelluna im Zuclaufplan
42z [azsr | [NaL ~| [Mosa | [Be | 7 ren o200 o1 [Cok Links [ fw <][e= ins Holawerk, in T ven GL.04 ins
HeuZug || Neu Alheiten| Add Einﬁigen| Ersetzen ‘ Lasahen | Piniail Anzeigen | Zughildung Code : e
'f it bithit it bttt dbdbibhit At iitit bR bLLRL QO I’H‘I;.:‘
Startum [0422 von NAL Zuglauf Darstellung T
Altendorf [04:26  [Durch -] [sGo1 ] [ = B =l
Hinzhagen [04:31  |Duich | ;3602 | [ \ =l | Fpl Berechnen
Tabakdorf [04:35  |an -] [92G04 4] [ ‘ Bl -] Einfiigen / Ersetzen
Tabakdorf (0436 |weiter von  +| [92G04  ~| [ I Bl -]
[04:33  |[Rausnach -] [Hw - [ ‘ Bl B Signal nur Befahren wenn
| = B B | | B o |9zF -] |92F.92PD4
—F gl | s o —8.
= = B e 2 | Bl B —E
- Bl | T W —
— o] —f | —
P ] | o o =—F
| = -] -] Vzug ab Allendoif -] 180 | Km/h
| s -1 - Vzug ab [Hinzhagen | ~| [120 . Km/h
| = Bl - Vzug ab | i~ Km/h
| Jfese =18 ] Bemerkung |

Erkldrungen zum Screen
Datei Ebenen

e Beim Start des ESTW-Simulators wird die aktuelle Fpl-Datei geladen (ESTW-Ebene).

e Mit dem Start des Editors wird diese Datei in den Editor kopiert (Editor-Ebene)

e Mit einem Doppelklick auf einen Fpl-Eintrag werden dieser und der Zuglaufcode in die
Anderungsebene kopiert (s. Screen).

Nach dem Andern der Fahrplandaten (im oberen Teil) werden durch einen Klick auf den Button ,,Er-
setzen” diese in die Editor-Ebene Gbernommen. Gednderte Zuglaufdaten (unterer Teil) werden
durch einen Klick des Buttons ,Einfligen/Ersetzen” in die Editor-Ebene Ubernommen. Mit dem
Button ,,im Bfpl Anzeigen“ kann man die Anderungen im Bildfahrplan betrachten.

Zum Schluss werden mit dem Button ,Datei Speichern alle Anderungen gespeichert. Ohne dieses
gehen beim SchlieRen des Editors alle Anderungen verloren.

Screen Aufbau

Oben befinden sich die libergreifenden Buttons ,Hilfe”, ,Datei Neu Laden”, , Datei Speichern” und
»FPL Neu Erstellen”. Darunter befindet sich der Editorbereich fir den Fahrplaneintrag und anschlie-
Rend der groRe Editorbereich fiir den Zuglauf.
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11.3.1 Editor flr den Fahrplan
Durch einen Doppelklick auf einen Fahrplaneintrag wird dieser in den Editor ibernommen:

™ ZNrFix

Stait  Zug Nr Yon Yerkehrstage Zug Gattung Zugl ¥ Zug ZugCode Fahitiichtung Ziel Bemerkung I Darstelluna im Zualaufolan

0422 [54757 | [MAL v| MaSe  +] |Gz | 7120 [o2005 (o0 [Lok Links [Hw  ~|/|6z ins Holawerk, in TD won G1.04 ins
Holzwerk rangisren

Neu Zug | MNeu Arbeiten | Add Einfugen ‘ Ersetzen | Loschen | Zuglauf Anzeigen | Zughildung Code -

Startzeit: Meldezeit eines Zuges (04:22) fiir Einfahrt in den ESTW-Bereich oder Einfahrt aus
einem Anschluss oder bekommt eine neue ZN fir die weitere Fahrt, sofern er in ei-
nem Bahnhofsgleis steht.

Zugnummer: Zugnummer des Zuges (54757)

Znr Fix: Wird nur beim Zusammenfiligen (Rangieren) von zwei Zligen/Ra-Abteilungen
benotigt. Nahere Ausfiihrungen in der Dokumentation zum ESTW-Simulator unter
Rangieren.

Von: Startbahnhof (NAL) oder aus Anschluss oder Start von einem Gleis mit neuer ZN

Verkehrstage: Bitte auswahlen

Zug-Gattung: Gz Gulterzuge o.a.
Tfz Lokfahrten, Baumaschinen o.a.
Lz Leerzug, Wagenzug
IC/ICE (Zug hélt auf Bf mit IC-Halt, siehe Beschreibung zum jeweiligen ESTW)
RE (Zug halt auf Bf mit RE-Halt, siehe Beschreibung zum jeweiligen ESTW)
RB (Zug halt auf Bf mit RB-Halt, siehe Beschreibung zum jeweiligen ESTW)
S (Zug halt auf Bf mit S-Bahn-Halt, siehe Beschreibung zum jeweiligen ESTW)

Zusatzl. Halt:  An Haltepunkten, an denen nur RB halten, fahren bei gesetztem Haken die RBs
durch, REs wiirden bei gesetztem Haken halten.

Zuglange: Lange Wagenpark & Tfz (max. 400m)
Vzug: max. Zuggeschwindigkeit, unabhangig der Streckengeschwindigkeiten (max. 160)
Zug-Code: dieser 7-stellige Code setzt sich folgenderweise zusammen: z.B. 020 00

02 Start-Codierung Ort (NAL)

0 kein Halt (Guterzug)

Zielcodierung (HW-Holzwerk)

Diese ersten fiinf Stellen werden vom Programm vergeben und bestimmen somit
den Zuglauf. Fir sich wiederholende Ziige wird also der gleiche Zuglauf vergeben.
Wenn einer dieser Ziige jedoch z.B. mal auf das Uberholgleis zum Warten muss,
andert sich NICHT Start und Ziel, jedoch aber der Zuglauf. Somit muss fiir diesen
Zuglauf dann die 6. Oder 7. Stelle gedndert werden. Im Fahrplan sind Beispiele zu
finden. Die 6./7. Stelle kann frei vergeben werden, darf sich aber nicht mit einem
schon bestehenden Zuglauf iberschneiden.

Fahrtrichtung: Lok/Wendezug beide Fahrtrichtungen sind moglich
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Lok Links Fahrtrichtung nur nach links
Lok Rechts Fahrtrichtung nur nach rechts
Durch einen durchgefiihrten Lokumlauf kann die Fahrtrichtung gedndert werden.

ZN-Feld: nur aktiv bei Start aus einem Bf-Gleis, hier kommt die alte ZN rein
Ziel: Ziel auswahlen fiir den Zuglauf-Code

Bemerkung:  Erlduterungen zum Fahrplaneintrag/Zug — wenn Haken gesetzt, erscheint Text im
Zuglaufplan zur Erlduterung z.B. der Rangieraufgaben

Zugbildung Code: Code fiir die Zugbildung (dargestellter Zug) speziell fiir diese ~ Zugzusam-
mensetzung, siehe Zugbildungs-Editor.

Button-Funktionen

Neu Zug: einen neuen Zug eintragen

Neu Arbeiten: neue Arbeiten eintragen

Add Einfugen: einen neuen Eintrag in die Editor-Ebene speichern

Ersetzen: einen vorhandenen, aber gednderten Zug in der Editor-Ebene ersetzen
Loschen: einen Eintrag aus der Editor-Ebene I6schen

Zug Code darstellen:  den Zuglaufcode im Zuglauf-Editor darstellen, soweit es diesen schon gibt.

11.3.2 Editor fur den Zuglauf

Startum [0422 | von NAL Zuglauf Darstellung R,

Altendorf 0426 [Durch | [ssm 4| [ o =l -
Hinzhagen 0431  |Durch ~| [83Go2 | [ [ =l - Fpl Berechnen
Tabakdort (1435 [&n -] e | P -] -l i i
Tabakdorf (0436 |weitervon  ~| [92G04  ~] [ s Bl -

[04:33  [Haus nach  ~| [HW ~| I = B =] Signal nur Befahren wenn

‘ = B B | = Bl ol s |92F  ~| |92F.92P04

P E ] ] e s o —2

I = = o B B___ ® —8.

B = — | — B s o —2.

P E ] ] e el o —2

=l ——pl o —f Bl —t

‘ = -1 B Vzug ab Biendet Bl Kmih

[ = Eif | Wzug ab [Hinzhagen | ~| [120 Km¢h

‘ = =1 - Vzugab | B Km{h

[ == -1 K| Bemerkung |

Button-Funktionen

Im Bfpl anzeigen: der Zuglaufplan kann im Bildfahrplan betrachtet und beurteilt werden. Bei Kollisio-
nen mit anderen Ziigen kann der Zuglauf/Fahrplan angepasst werden. Vor dem Aufruf des Bildfahr-
plans kann mit der Auswahlbox das Zeitfenster des angezeigten Bildfahrplans gewahlt werden.
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Einfligen/Ersetzen: der gednderte Zuglauf wird in die Editorebene geschrieben und steht damit zur
Betrachtung im Bildfahrplan zur Verfligung. Ist dieser Zuglaufcode bereits vorhanden, dann erfolgt
ein Hinweis.

Fpl berechnen: Der Zuglauf wird in Abhangigkeit zur Zuggeschwindigkeit, Streckengeschwindigkeit
und Fahrstrallengeschwindigkeit berechnet. Berechnet werden die Zeiten der Ankunft und der
Durchfahrten. Abfahrtszeiten und weitere miissen manuell eingetragen werden. Die Zeiten werden
in der Berechnung jeweils ab- oder aufgerundet in Bezug auf die Sekunde 30. Ausgangspunkt fur die
Berechnung ist immer die Startzeit.

Edit: Wird in Hohe eines Eintrags mit der linken oder rechten Maustaste geklickt, so kann im Zuglauf
eine Zeile eingefligt oder geldscht werden.

11.3.3 Zusatzauswahl
,»,SB-Signal nur Befahren, wenn...”

Fiir diese hier gewahlten SB-Signale gilt: Zug fahrt nur, wenn das Ausgewahlte zutrifft, sonst halt der
Zug und der Lokfiihrer meldet sich. Alle anderen SB-Signale werden normal befahren.

Der Eintrag 0 fiir ,Nicht SB-Fstr” ldsst den Zug halten, wenn
die SB-Fstr. automatisch eingelaufen ist und somit nicht den

Signal nur Befahren wenn

|52F ﬂ |52F.52Pl]4 Bedingungen entspricht. Wurde hier jedoch 92F.92P04
| ﬂ | eingetragen und SB ist aktiviert am Sig 92F, so erfolgt der SB-

Anstoll mit der eingetragenen Fstr. dhnlich einer Zuglenkung.
| - Die Bezeichnung fiir dieses Verfahren nennt sich hier zSB

(zuggesteuerter SB). Die zSB Eintrage erscheinen auch im
Zuglaufplan. Als Beispiel:

I >l |

ESTW Neuenhagen, wenn fiir den Gz 54377 von NAL ins Holzwerk am Signal 92F nicht der Fahrweg
nach Gleis 4 eingestellt ist, so halt der Zug. Dieser Gz muss nach GI.04. Auch halt er, wenn die SB-
FahrstralRe (nach Gl.2, 92F.92P02) eingelaufen ist. Als Fdl muss hier rechtzeitig der Fahrweg nach Gl.
4 eingestellt werden.

Ein Zug fahrt nach NAL, die SB-FahrstraRe jedoch geht nach Fischstadt. Hier muss manuell Signal
94N01 gewahlt und 94NO1.NAL eingetragen werden. Alternativ geht auch der Eintrag Oals Nicht SB-
FahrstraRe.

Anwendung: Das Signal auswahlen, dann die richtige FahrstraRe oder eine 0 eintragen fir den
Eintrag , Nicht SB Fstr”.

11.3.4 Geschwindigkeit flr Streckenabschnitte setzen

Yzug abh Al ﬂ ﬁl . KEm/h
Vzug ab |Hinzhagen ~| [i20 Km/h
Vzug ab | ] . Emfh

Um Ziige in den Fahrplan einzupassen kann es notwendig sein, dass ein Zug eventuell seine
Geschwindigkeit in einem Streckenbereich dandern muss. Hier im Beispiel fahrt der Zug von Altendorf
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nur 80 Km/h, ab Hinzhagen dann wieder 120 Km/h. Durch den Button ,,Fpl Berechnen” wird der Zug-
lauf neu berechnet. Nach Abschluss der Anderungen muss wieder alles gespeichert werden.

11.3.5 Einstellungen im Zuglauf

Die dargestellte Startzeit wird aus dem oberen Teil (Fahrplanbereich) ibernommen und gilt als Start-
zeit fur alle weiteren Eintrdge und Berechnungen. In den weiteren Zeilen wird nun der Zuglauf
manuell zusammengestellt. Dabei ist es wichtig, dass die Reihenfolge der Betriebsstellen eingehalten
wird. Auf den Betriebsstellen werden dann die Gleise ausgewahilt.

Start um [04:22 won NAL

Altendorf (0426  |Duich ~| |94G01
Hinzhagen [04:31  |Duich ~| 93602
Tabakdorf [04:35  An ~| 92604

Tabakdorf |I]4:35 |weiter YOr ﬂ |92l3l]4

|04:39  Raus nach  ~| |HW

E |

Lok bbb bl e e

Spalte Zeit

Die Startzeit in der ersten Zeile wird aus dem Fahrplanbereich lbernommen. Um den Zug zeitlich zu
verschieben muss die Startzeit im Fahrplanbereich gedndert werden. In den weiteren Zeilen wird,
wenn im Status An (Ankunft) oder durch (Durchfahrt) oder Raus nach (Zug verldsst den ESTW
Bereich oder fahrt in einen Anschluss) die Zeit berechnet. Fiir die anderen Statusoptionen muss die
Zeit manuell eingetragen werden. Die Abfahrt Ab sollte (muss aber nicht) mind. 1 Minute spater als
die Ankunftszeit An sein.

Spalte Status

- Leerzeile, muss nach dem letzten Eintrag folgen

Durch Durchfahrt Durchfahrt auf angegebenem Gleis (Zeit wird berechnet)
An Ankunft Ankunft im Zielgleis (Zeit wird berechnet)

Ab Abfahrt Abfahrt aus Gleis (Zeit manuell)

Lokumlauf Hinweis auf Lokumlauf (Zeit manuell)

Weiter nach Hinweis auf weiter rangieren (Zeit manuell)

Raus nach Zug verlasst ESTW Bereich (wird berechnet),

Ra-Abteilung verlasst ESTW Bereich in einen Anschluss (Zeit manuell)

Ssp Freigeben Hinweis den Schliissel fiir die Ssp freizugeben (Zeit manuell)
Lok Abkuppeln Hinweis abzukuppeln (Zeit manuell)
Lok nach Hinweis, die Lok weiter nach ... (Zeit manuell)
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Umsetzen Hinweis, den Zug/Abteilung umzusetzen nach ... (Zeit manuell)

Spalte Befahren

Hier wird das betreffende Gleis gewahlt, oder der Anschluss oder das Ziel, wenn der Zug das ESTW
verlasst.

Der Zuglaufplan ist fiir den tatsachlich fahrenden Zug im ESTW nicht bindend. Wird aber gebraucht
fir den Zuglaufplan und den Bildfahrplan. Nur die Abfahrt ist relevant. Vor dieser Abfahrtzeit fahrt
der Zug nicht ab.

11.3.6 Editor Zugbildung
Durch einen Doppelklick in die Zeile mit der grafischen Zugdarstellung wird der Zug in den
Zugbildungs-Editor geladen. Darauf erscheint folgendes Fenster:

= ESTW Neuenhagen Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2021s E] E“EI@

I PAUSE | s o | Fomatieen | e i Speichern | Weu FPL Erstellon |

FPL-Liste ] FPL-Editor Zugblldung} Fpl-Konverter ] Entw. Tools 1

Zugbildungs Code: Suchen Lisschen |Lok Links |6z |

Zuglange : 117 m [ max Zuglange: BOOm | [ Richtwert max. Zugldnge : 450 m |

4 DEL ALL DEL Efsetoen'/ Einfiigen ‘ Zug Spiegeln |

Im oberen Teil werden die Zugdaten angezeigt:

Zugbildungs Code Speziell giiltig fir den dargestellten Zug. Fahrt diese Traktion regelmaRig,
so haben alle diese Ziige den gleichen Code. Er muss hier eingetragen
werden.

Suchen Wenn der Code eingetragen wurde, kann hier nach diesem Zug gesucht
werden.

Loschen Loschen dieser Zugzusammensetzung aus dem Fahrplan

Lok links Beschreibt die Fahrtrichtung, wird automatisch aus der Zugbildung
generiert
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Anzeige Gz Zuggattung, wird automatisch aus der Zugbildung generiert, kann aber
nachtraglich gedandert werden.

Zuglinge Wird automatisch aus der Zugzusammensetzung berechnet. Die technisch
maximale Lange ist auf 600 Meter begrenzt. Der Richtwert sollte allerdings
nicht Gberschritten werden, damit alle Ziige in der Bahnhofsgleise passen.
Dieser Wert ist abhdngig vom jeweiligen ESTW.

-1 DEL Loschen des zuletzt angefiigten Fahrzeuges
ALL DEL Loschen des gesamten Zuges aus der Zeile
Ersetzen/Einfiigen Der oben angezeigte Zugbildungs-Code wird mit dem neu gebildeten Zug

ersetzt oder der gebildete Zug wird unter dem angezeigten Zugbildungs-
Code gespeichert.

Zug Spiegeln Der angezeigte Zug wird gespiegelt.

Durch einen Doppelklick auf ein Fahrzeug wird dieses in die Grafik eingefiigt. Bei Triebziigen muss
ein Doppelklick auf das erste links angeordnete Fahrzeug-Element ausgefiihrt werden.

Nach allen Anderungen in den einzelnen Editorbereichen ist unbedingt Datei Speichern (ganz oben)
notwendig. Sonst gehen alle Anderungen verloren.

11.4 Fpl-Editor Anwendung

11.4.1 Eintrag andern/kopieren

Zum Andern eines bestehenden Fahrplaneintrages ist auf diese Zeile ein Doppelklick zu titigen. Da-
durch wird dieser Eintrag in den Editor-Fahrplanbereich (ibernommen. Gleichzeitig wird unten der
Zuglauf dargestellt. Nun kénnen die gewiinschten Anderungen vorgenommen werden. Wenn Start
oder Ziel oder Zug-Halt gedndert werden, so entsteht ein neuer Zug-Code. Hier muss beachtet wer-
den, ob dieser neue Code eventuell schon vorhanden ist und so benutzt werden kann, oder ob Ab-
weichungen vorhanden sind. Im letzteren Fall wird beim neuen Zug-Code oben im zweiten 2-
stelligen Zug-Code-Feld der Zahler erhoht.

Nach Abschluss der Anderungen wird oben der Ersetzen-Button gedriickt, unten der Button
,Ersetzen/Einfiigen“. Nun kann mit dem Button ,im Bfpl Anzeigen” die Anderung im Bildfahrplan
betrachtet und auf Plausibilitat geprift werden.

Abschliefend Datei Speichern (ganz oben)

Zum Kopieren eines Eintrages ebenfalls auf den gewiinschten Eintrag doppelklicken, dann die neue
Startzeit eintragen und auf Add/Einfiigen klicken. Diesem neuen Eintrag wird der gleiche Zuglauf
zugeordnet. Der Eintrag wird automatisch zeitlich einsortiert.

AbschlieRend Datei Speichern (ganz oben)

11.4.2 Eintrag neu hinzufligen
Klicken des Buttons ,Neu Zug”

AnschlieBend werden alle Eingaben getéatigt im Fahrplanbereich. Der Zugcode wird automatisch ge-
bildet. Sollte der Zugcode bereits vorhanden sein, wird der Button ,,Zug Code Darstellen” aktiviert.
Mit einem Klick wird der Zugcode unten dargestellt. Wird der Zugcode so nicht gebraucht, missen
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im Zuglauf-Bereich die Anderungen vorgenommen werden. Eventuell muss oben im Fahrplanbereich
beim Zugcode der Zahler gedndert werden, damit ein bestehender Zugcode nicht Uberschrieben
wird. Wenn nach dem Andern des Zugcode (Stelle 6 / 7) der Button ,Zug Code Darstellen”
deaktiviert erscheint, so ist dieser noch nicht vorhanden. Dann muss der erstellte Zuglauf durch
Klicken auf Einflgen/Ersetzen gespeichert werden. Durch Klick auf oben Add/Einfiigen wird der
Fahrplaneintrag in die Editorebene gespeichert. Der Bildfahrplan kann nun betrachtet werden. Zum
Schluss auf ,Datei Speichern” klicken, damit die Anderungen nicht verloren gehen.

11.4.3 Eintrag ZN andern

FPLAiste [FPLEHIG] Zugbildung | Fpkk: o] VEZIEA  DateiNeuLaden ‘ Formatieren | Hitte | Datei Speichern Neu FPL Exstellen
I~ ZHiFix
Start  Zug Nr ¥on Verkehistage Zug Gattung Zugl ¥ Zug ZugCode Fahitrichtung alte ZM Ziel Bemerkung I Darsteluna im Zuglaufplan
0515 | [3sE01 |6 5a604 v MoSa  w|[sBan <[ 72 (|10 [19603 |00 |wendeaug/ Lok [33500 fwB | |3-Bakn 22 surick Hinshagen-Weigbach
Neu Zug | NeuAlheilen| Add Einﬁigen‘ Eisetoen ‘ Lbsthen | Zuglauf Anzeigen ‘ Zugbildung Code :
A R e SR
Startum [15:15  von G,93G04 Zuglauf Darstellung 302 im Bfpl Anzeigen
Hinzhagen [05:20  [Ab ~| [360s ] | = Bl ]
Altendorf 0524 [An Bl e \ = B | Fpl Berechnen |
Atterdort 1525 [Ab -] [suen ] . - -] Eiigen  Esesen |
Fischstadt [05:31  [An ~| [ese01 ] | = Bl 2]
Fischstadt 0532  [ab ~| [35601 - | = Bl = Signal nur Befahren wenn
0534 [Rausnach  ~| [WB - I — -~ > Edit l B
= B e = o] —r L=l

Diese Funktion gilt fir Zuge/Fahrzeuge, die in einem Bahnhofsgleis stehen und spater mit einer neu-
en Zugnummer weiter/zuriickfahren. Damit ist ein neuer Zuglauf verbunden. Entscheidend fur diese
Funktion ist, dass als Start das Gleis gewahlt wird, indem der Start-Zug steht. Die Zugnummer kann
auch bleiben. Daflir muss dann die neue Zugnummer gleich der alten Zugnummer sein. Dieses ist
beim Ausfiillen der ZN-Eingabefelder zu beachten! Als Startzeit gilt der Zeit-Punkt, an dem die Zug-
nummernanderung passieren soll und der Zug den neuen Zuglauf erhalt. Hier also um 05:15, Abfahrt
ist um 05:20 Uhr.

Auch fir diesen ZN-Eintrag muss unten der Zuglauf eingetragen werden, sowie oben der Zuglaufco-
de.
Dabei ist bereits Gesagtes (doppelte Eintrage) zu beachten.

11.4.4 Eintrag Arbeiten (Neu erstellen)

In den Fahrplan lassen sich Arbeiten verschiedener Art fest einordnen. Dazu zdhlen Instandhaltungs-
arbeiten an Signalen, Weichen, Block, Gleisabschnitten und die Weichenreinigung.
Auch hier lassen sich Eintrdage bearbeiten und neu erstellen. Dabei ist zu beachten, dass die Felder
richtig ausgefillt werden. Der Bereich Zuglaufcode ist hier deaktiviert. AnschlieBend einige Beispiele.

Arbeiten an Signalen:

Eidi‘ Arbeiten At BF. Element Verkehrstage ‘Weachen Reiniger Bemerkung
(0816 | [sig | | [sthos  [MoFr |l F : Arbellen Beginnen v | |Sig S1ND4 gegen Stellen Spenen

Meu Zug | NwAlbeiten| Add Einlligen] Ersetzen | Loschen ‘

Hier dargestellt ist der Beginn der Arbeiten, fiir das Ende der Arbeiten ist , Arbeiten Beendet” zu
wahlen. Das entsprechende Element (Signal) muss manuell eingetragen werden. Arbeits-Art=Sig

www.estw-simulator.de Stand Dezember/2024



http://www.estw-simulator.de/

Seite 100 von 105 ESTW Simulator V8.551

Arbeiten an Weichen/Gleisabschnitten:

Startzeit  Arbeiten Art ﬁf‘ Element Verkehistage ‘Wiichen Feiniger Bemerkung
1040 |[4RE - {95w05  |[MoFr | £ |Arbeiten Beginnen | [We Speren + Umstellen Spenen

Neu Zug | NBuAlhzieﬂI Ad:lEinli.igenI Ersetzen J Loschen J

Hier dargestellt der Beginn der Arbeiten, fiir das Ende der Arbeiten ist , Arbeiten Beendet” zu wah-
len. Das entsprechende Element (Weiche/Gleis) muss manuell eingetragen werden. Arbeits-Art=ARB

Arbeiten am Block (Relaisblock):

Startzet Arbeiten Art B, Element  Verkehrstage ‘Weichen Reiniger Bemerkung
0310 FlBlk :I NAL |Mo‘50 :I G % Arbeiten Beginnen :] |Atbeten am BIk NAL Riickm erforderlich

Meu Zug I Nzquheilan] AddEinﬁiger|| Ersetzen ‘ Loschen I

Hier dargestellt ist der Beginn der Arbeiten, flir das Ende der Arbeiten , Arbeiten Beendet” zu wah-
len. Das entsprechende Element (Block) muss manuell eingetragen werden. Arbeits-Art=Blk

Weichenreinigungsarbeiten:

Startzeit  Arbeiten Art Bl Elerment Werkehistage ‘Weichen Feiniger Bemerkung
[1338 [fwns =] N [MoFr — w] | & 1Weiche [ 2Weichen |AtheitenBeginen | [Weichenseiniger meldst sich an

Neu Zug J Neumheiten‘ Add Einfiigenl Ersetzen | Loschen ‘

Hier muss zusatzlich der Bf eingetragen werden mit dem richtigen Kiirzel.

Beginn der Arbeiten, hier meldet sich der Weichenreiniger vom Bahnhof NH (Neuenhagen) beim Fdl
an flr Weichenreinigungsarbeiten.

Meldung von Weiche/Weichen mit Aufforderung zum Umstellen:

Stanzeil  Arbeilan An Bl Elernant Wearkehistage ‘Weichen Feiniger Bemarkung
1348 [wns w| [NH [wH103 Mot | 5 1Weiche ( 2Weichen  [weicheFieinigen | |w3Umstelen

Neu Zug | NeuArbeiteﬂJ AMEinfi.igenI Ersetzen i Laschen

Fur eine Weiche

Stantzail  Arbeiten At BI Element Vearkehrstage ‘Weichen Reiniger Bemerkung
[1341 |wnS =l NH  we104 | MoFr v| | O 1Weiche & 2Weichen  [WeicheRenigen | [W4und'W5 Umstelen

Neu Zug I NeuAtbeiteoI Add Einli.igenJ Ersetzen , Loschen ‘

Flir zwei Weichen — Hier muss die Option ,,2 Weichen” gewahlt werden. Nun meldet sich der Wei-
chenreiniger mit der Aufforderung die benachbarte Weiche mit umzustellen.

Ende der Weichenreinigungsarbeiten:

Startzeit  Arbeiten At BE Element Werkehistage Weichen Reiriger Bemerkung
[1408 [wns | |nH [MaFr =] = 1weiche ( 2Weichen |AmeitenBeenden | [Weichenveiniger Abeiten beendat

Neu Zug J Neumheilen] AddEinfi.igenI Ersetzen | Loschen I

Mit diesem Eintrag beendet der Weichenreiniger auf dem Bf NH seine Arbeiten und meldet sich
beim Fdl ab.

Arbeiten werden nicht im Bildfahrplan dargestellt.
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11.5 Einen Fahrplan neu erstellen
Hier am Beispiel ESTW Neuenhagen (WNH)

Der originale Fahrplan ist in der Datei estw-wnh-2021s.fpl. Diese Datei sollte nicht gedandert werden,
sondern nur eine Kopie von dieser Datei. So behalt man das Original und kann viele Beispiel-Eintrage
fiir eigene Fahrplane finden. ,s“ steht fur Standard, evtl. ein , k“ fiir gekoppelte ESTWn.

Um einen eigenen/neuen Fahrplan zu erstellen ist ein Mausklick auf den Button ,Neu Fpl Erstellen”
erforderlich. Darauf erscheint ein kleines Fenster mit der Bitte einen Index, sowie das Fahrplanjahr
anzugeben.

Der neue Dateiname beinhaltet diesen neuen In-
dex, also hier: estw-wnh-2021a.fpl. Somit lassen
sich bis zu sechs eigenen Fahrplanen je Fahrplan-
IS e b ’— jahr erstellen. Dieser neue Fahrplan ist nun im

a 12
Fahrplanjahr - 2021 Abbruch ESTW und ESTW-Editor geladen. Ein Laden eines
anderen Fahrplans ist tiber das Systemmeni aus
wird der zuletzt geladene Fahrplan geladen.

2| Meue Fpl-Datei

der KA heraus moglich. Beim Start des ESTW

Nach dem Erstellen eines neuen Fahrplans entsteht eine leere Datei:

::'.:,,-?i_| ESTW-Simulator Fahrplan-Editar estw-wnh-2021a.fpl

. Datei Neu Ladon
FPL-Liste | FPL-Editor | Fpl-Konverter |

2021=-3164g-hd763tz »>» Fahrplan, Zuglaufplan, Bildfahrplan — Datei nicht handi;

end of file

Als Beispiel soll nun ein Fahrplaneintrag fiir eine Zugfahrt eines IC von WGH nach WB erzeugt wer-
den:

Umschalten auf FPL-Editor (oberer Reiter) und folgendes eingeben:

I ZMrFix

Start  Zug Nr Von Verkehistage Zug Gattung Zugl ¥ Zug ZugCode Fahrtrichtung Ziel Bemerkung [ Darstelluna im Zudlaufplan |
o232 [37 [wGH | [MoSo  +| |Gz ~| |40 160 01003 |00 [Wendeeug / Lok ] [wB -] 1c371 nach we
Neu fubeiten | | Add Einfiigen | Erseten || Losnen | aul Anzeiyen [ISEHSbikng Cades

o Zan

I

Start: 08:32 Uhr

Zug-Nr: 371

Von: WGH

Verkehrstag: Mo-So

V Zug: 160

Ziel: 160

Bemerkung: IC 371 nach WB

Die Zuggattung ist momentan unwichtig.
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Die Streckengeschwindigkeit betragt 160km/h. Der IC hilt nur im Bahnhof Hinzhagen HH (93), Lok ist
rechts, also rechtsfahrend, die Zugnummer soll 371 sein. Er startet von WGH um 08:32 Uhr, verkehrt
taglich und hat eine insgesamte Zuglange von 120m. Das Ziel des Zuges ist WB, zusatzlich wird ein ei-
gener Text als Kommentar/Erklarung eingegeben. Nachdem die Eintragungen gemacht wurden,
erfolgt ein Doppelblick in die Zugbildungszeile. Hier wird der ICE1 gewahlt. Im Feld Zugbildungs Code
wird z.B. ICE1 eingetragen.

- - 7 W | Formatiersn Hilfe Meu FPL Erstellen
FPL—Llsle} FPL-Editor Zughildung 1 Fpl-Konverter | Entw. Tools 1

Zughildungs Code: Suchen Lisschen |wendezug / Lok [IC/ICE  ~|

Zugldnge : 280 m [max. Zuglange : B00m ] [ Richtwert max. Zuglsnge : 450 m |

1 DEL ALL DEL Exsetzen / Einfiigen | Zug Spiegeln |

AnschlieBend wird der Button Ersetzen/Einfiigen gedriickt. Es erscheint:

™ ZHiFix
Start  Zug Mr Yon Yerkehrstage Zug Gattung Zugl ¥ Zug ZugCode Fahrtichtung Ziel Bemerkung I Darstelluna im Zualaufolan
0a32 37w ~| [MeSa  ~[fic/icE ] fze0  [te0 | (@303 (00 [wendeaug/Lok [T [wB  ~| [1c371 nach wB
NeuZug | Meu Arbeilen| Add Einﬁigen‘ | | | Zugbidung Code - [

Nachdem die Eintragungen gemacht sind, wird der Button Add Einfiigen gedriickt. Nun kann man
zurlickschalten auf die Fpl-Liste:

. v Datei Neu Laden | Formatieren ‘ Halte | Datei Speichern | Neu FPL Erstellen |
FPL-Liste ]FPL-Edilul} Zughildung} Fpl-Konverter I Entw. Tuuls] m
Z023a-3224g-hd?63tz »>> Fahrplan, Zuglaufplan, Bildfahrplan - Datei nicht héndisch &ndern ! &
05:32 371 WGH 0 3 280 16 0130300 0 3 0 O ICELl n.WB IC371 nach WB
ICEL1,200
end of file

Nun sollte oben der Button Datei Speichern gedriickt werden, um die erzeugten Daten zu speichern.
Daraufhin wird ein leerer Bildfahrplan gezeigt. Somit ist es nun notwendig einen Zuglauf zu erstellen.

Dazu wird in FPL-Liste auf die Zeile des Zuges (08:32 371 WGH usw.) ein Doppelklick gemacht. Es
wird automatisch auf FPL-Editor geschaltet und die Daten des Zuges geladen.

= ESTW MNeuenhagen Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2023a

pr v Datei Neu Laden Farmatierer Hitle Datei Speichern Meu FPL Erstellen
FPL-Liste {FPLEGior | Zugbildung | Fpl-K: | Entw. Taols | i Paust | ‘ | Lo |
I ZHiFix
Start  Zug Mr Von Verkehrstage Zug Gattung Zugl V¥ Zug ZugCode Fahrtrichtung Ziel Bemerkung I Darstellung im Zuglaufplan
0832 (371 [wiGH =] Moso <] fcvicE ] fzm0  [160  [M303 {00 |wendszug / Lok [ v| |Te271 nach we
Meu Zug | Meu Arbeiten | Add Einfugen | Ersetzen | Loschen ‘ 3 | Zugbildung Code - [[H3]

Start um Zuglauf Darstellung T
\ = B =] \ = Bl [~ A
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Dazu beginnen wir in der ersten Zeile und wahlen dort den Status Durch fir Durchfahrt aus.
Daneben wahlen wir das Gleis des ersten Bahnhofs (Neuenhagen 91) das Gleis 91G01 aus. Das erste
Feld (Zeit) lassen wir frei. Die Zeiten werden spater automatisch berechnet.

Erste Zeile Durch 91G01
Zweite Zeile Durch 92G01
Dritte Zeile An 93G01
Vierte Zeile Ab 93G01
Flinfte Zeile Durch 94G01
Sechste Zeile Durch 95G01

Siebte Zeile Raus nach WB
Dies sieht folgendermalien im Editor aus:

-
Zl ESTW Neuenhagen Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2023a

FPL-Liste FPLEdior | Zuplikdung | FobKomvortor | Ente. Toots | EEEIEA  vatoiNeuladon | Fomsicen | s | Datei Speichorn | Nou FPL Erstellen |
I ZHrFi
Start  Zug Nr Yon Verkehrstage Zug Gattung ZuglL ¥ Zug ZugCode Fahrlrichtung Ziel Bemerkung [ Darstellund im Zualaufplan
0232 f371  [woH w| Mese  w|icsice <[ [ie0 [m3z |00 fwendsaugslok |2 [wB | [1637L nach ue
NeuZug | NeuArbeiten | Add Einfiigen | Ersetzen | Loschen | ; ; | Emifi Code : (SN
Startum | Zuglauf Darstellung s
[ [Dureh -] g 4| [ = B -
[ [Dureh ~| ja2e01 ] [ = =l -] Fpl Berechnen
[ [an -] jmse01 - | [ = =N B —
[ |ab -] jazeor 4| [ = B -
[ |Durch ~| [adeo1 ] [ = Bl [=] Signal nur Befahren wenn
[ [Durch ~| 95601 ~| [ = Ep | Edit ! K}
e = g o —E.
=E B ] Ew =E B B _—

Als nachstes wird nun der Button ,Fpl Berechnen” gedriickt. Dabei wird die Startzeit aus dem
oberen Fahrplaneditor nach unten in den Zuglauf-Editor in die erste Zeile geladen und dient nun als
Basis fiir die Berechnungen. Jetzt erscheinen die Zeiten:

2 ESTW Neuenhagen Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2023a

5 R i et ] FEZIEA  voteiNeuladen | Fomaieen | site | Datei Speichemn Neu FPL Erstellen |
[ 2ZNiFix
Start  Zug Nr Von Verkehrstage Zug Gattung Zugl ¥ Zug ZugCode Fahtichtung Ziel Bemerkung I Darstelluna im Zuglaufplan
083z [31  [wGH w| MoSo <] iC/IcE +| [280 [[160 | [M303 |00 [wendezug/ Lok 5 [[wB  +]/[rc371 nack ws
Neu Zug | NeuAlheilen‘ Add Einfiigen | Ersetzen | Eachen | : ‘ Zugbildung Code - [T
Startum [08:32 von WGH Zuglauf Darstellung T
Neuenhagen [08:34  [Durch x| jmEm A [ = =] -]
Tabakdorf [08:36  [Durch -] ja2em | [ [ Bl |
Hinzhagen [08:39  |An -] a0 4| [ [ Bl -] EmiigenifErectcn
Hinzhagen [08:40  |Ab ~| j@sEm -] [ = =1l =]
Altendorf [08:44  [Durch | |osem | [ = Bl -] S T BT
Fischstadt [08:43  [Durch - fssE01 -] [ [ =l | Edit l -1}
|08:51  [Rausnach -] [wB - [ [ B B | =]
= = B o | B o —
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Die automatische Berechnung hat einen Zug-Halt von einer Minute eingebettet. Die Abfahrtszeit
kann nun manuell gedndert werden. Mit einem erneuten Klick auf ,, Fpl Berechnen” werden die Zei-
ten ab der Abfahrt neu berechnet.

Ganz unten unter Bemerkung kann ein Kommentar zur eigenen Orientierung eingegeben werden.
AnschlieBend wird nun der Button , Einfligen/Ersetzen” gedriickt. Unter Fpl-Liste sieht es dann so
aus:

==l ESTW Neuenhagen Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2023a

EPL Editor ] Zugbildung ] Fpl-Kanverter ] Entw. Tooks ] m Datei Neu Laden Farmatieren Hilte Datei Speichern Ney
2023a-3224g-hd763tz »> Fahrplan, Zuglaufplan, Bildfahrplan - Datei nicht hindisch &ndern !!!0) <
0g:3z 371 WG 0 3 280 16 0130300 0 2 0 0 ICEL n.WB IC371 nach WB
0130300 d2 17 d4 94 h7 144 ab 144 di2 207 di7? 322 rl9 362 ; ICE WGH-WE Variante 1

ICEL,200

end of file

Zum Schluss unbedingt ganz oben ,Datei Speichern” driicken, sonst werden die Anderungen nicht
gespeichert. Somit wurde der erste Fahrplaneintrag komplett erstellt.

Nun kann man das Ergebnis im Bildfahrplan begutachten, dazu wird das passende Zeitfenster ,9
Uhr“ ausgewahlt.

= Bildfahrplan ESTW Neuenhagen Fahrplanjahr : 2023a
Bf :

In den originalen Fahrpldanen findet man Beispiele mit vielen Variationen.
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12 Fahrplan Konverter

<\ ESTW-Simulator. Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2021k = E)oX)
) [ Programm PAUSE Datei Neu Laden Hitte | Datei Speichermn | Neu FPL Exstellen |
FPLListe | FPLEditor Fpl-Konverter |
[estw-wbk fpl v 8.473 Konvertieren zu | \f 8.501 Cleat
2021k-314b3-28c76wZ »>»> Fahrplan, Zuglaufplan, Bildfahrplan - Datei nicht h&ndisch &ndern !!'!!! << ad
03:25 4300 WAS 04 04 16 0740500 0 9 0 0 n.3G RE1 Schwerin - Hamburg
03:27 51914 VVE 00 05 12 01002903 2 9 0 0 n.GAL Propangas ins Gas-Lager Bad Kleinen
03 :40 57351 VG 00 23 12 0500100 1 9 0 0 n.VE Ealizug nach Rst Seehafen
03:41 53111 WWI 0 0 23 12 0200503 2 9 0 0O n.3G Holzzug Leerzug nach Hamburg

Konvertieren von selbst erstellten Fahrpldnen aus:

e Version 8.411 in die Version 8.473

e Version 8.473 in die Version 8.501

e Version 8.501 in die Version 8.502

e Version 8.502 in die Version 8.503

e Version 8.503 in die Version 8.514

e Version 8.514 in die Version 8.515

e Version 8.515 in die Version 8.521

e Version 8.521 in die Version 8.533
In die Versionen 8.545 und 8.551 sind leider keine Konvertierungen méglich, da die Anderungen in
Bezug auf Zugbildungen zu umfangreich und damit nicht kompatibel sind.

1. Laden eines Fahrplans aus einer alten Version

Die zu konvertierende Fpl-Datei in das Verzeichnis des Konverters kopieren oder lber die Auswahl-
box nach dem Driicken des ,LOAD” Buttons aus anderen Verzeichnissen auswéahlen. Wenn die Datei
erkannt wurde, wird der Button ,Konvertieren” frei gegeben.

2. Konvertieren

Durch Driicken des Buttons , Konvertieren” wird die Fpl-Datei zur ndchsthoheren Version gewandelt.
Der Button ,,Save” wird freigegeben.

3. Speichern

Durch Dricken des Buttons ,Save” wird die angepasste Fahrplan-Datei mit gleichem Namen gespei-
chert. Die alte Datei wird Giberschrieben. Es empfiehlt sich die alte Datei vorher zu sichern.

4, Clear

Das Programm wird zurilickgesetzt, es wird nichts gespeichert.
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